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NOTA TRADUCATORULUI

Va rog sd scuzati eventualele neintelegeri de traducere (chiar daca ele par traduse in
frangleza) dar unele cuvinte sund mai bine in varianta originala asa ca am addugat si varianta
autorului pusa in paranteza pentru a va face o idee.

De la pagina 34 adaug un scurt ghid realizat de EA6VQ (http://www.vhfdx.info/index.
html) pentru cei mai lenesi care doresc o varianta mai prescurtata.
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INTRODUCERE

WSIJT este un program destinat amatorilor ce lucreaza in VHF/UHF folosind stadiul actual al
tehnicii digitale. Acesta program va poate ajuta sa faceti legaturi cu ajutorul unor fractiuni de
semnale reflectate de meteoriti , precum si de semnale mai slabe cu mai mult de 10 dB decat
cele necesare pentru telegrafia conventionala.

MODURI DE OPERARE

* FSK441, conceput pentru “meteor scatter”’(reflexii ale undelor radio pe urme de meteoriti)
* JT6M, optimizat pentru “meteor scatter” si imprastiere ionosfericd in banda de 6 metri

* JT65 pentru Pamant-Luna-Earth (EME) si troposcatter de semale slabe

* CW pentru EME folosind temporizat, semale generate de calculator

CERINTELE DE SISTEM

*Transceiver SSB pentru una sau mai multe din benzile VHF / UHF

 computer cu sistemul de operare Microsoft Windows, Linux, FreeBSD

* procesor mai rapid de 800 MHz si 128 MB de RAM disponibil

* Monitor cu cel putin 800 x 600 pixeli rezolutie (mai mult este si mai bine)

* Placd de sunet acceptata de sistemul dvs. de operare

* Interfatad radio utilizdnd un port serial la PTT-ulstatiei. Versiunile Linux si FreeBSD pot
folosi, de asemenea, un port paralel.

 Conexiuni audio intre statia de emisie-receptie si placa de sunet

» Un mijloc pentru sincronizarea ceasul computerului la UTC(de preferintd acces la internet)

INSTALARE SI SETARI

Primii pasi

1. Windows: WSJT595.EXE download
http://physics.princeton.edu/pulsar/K1JT,
http://developer.berlios.de/projects/wsjt /
http://www.vhfdx.de.
Directorul implicit este C: \ Program Files \ WSJT6.

2. Linux si FreeBSD: descarca fisiere pentru instalarea si Intocmirea WSJT din siteul
http://developer.berlios.de/projects/wsjt/.

3. Conectati cablurile de interfata corespunzatoare intre computerul dumneavoastra si
radio. Pentru ajutor cu o interfatd hardware, cum ar fi pentru PSK31 interfata de sunet (mi-
crofon daca nu exista alta varianta).

4. Pentru a porni WSJT pe Windows, faceti dublu-clic pe icoana de pe desktop. Pe
Linux sau FreeBSD, tastati python —O wsjt.pype linia propmterului. Trei ferestre ar trebui sa
apara pe ecran. De acum, concentra-ti-va atentia pe fereastra principala etichetata “WSJT6
de K1JT”.
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5. Selectati Options din meniul de configurare (a se vedea imaginea de la pagina 5) si
introduceti indicativul dvs. si QTH-locatorul. In caseta cu eticheta PTT Port, introduceti numarul
portului serial pe care il veti utiliza pentru T/R de control (de exemplu, 1 in cazul in care veti uti-
liza COM1). Introduceti 0, daca veti utiliza VOX (nu este recomandat in cazul in care se lucreaza
cu putere mare). In Linux sau FreeBSD, introduceti numele real, de exemplu, /dev/ttySO0.

6. Renuntati la fereastra Options, apasand tasta F7 pentru a alege modul de lucru
FSK441A si selectati Open din meniul File. RxWav\Samples in directorul dvs. de pornire WSJT
deschideti fisierul inregistrate de la W8WN. Atunci cand acest fisier a fost decodat, pe ecranul
principal ar trebui si arate ceva de genul pozei de la pagina 5. Incercati sa faceti clic cu butonul
drept al mouseului in jurul locatiei ping la t = 18 s pe ecran grafic, si sa observe textul decodat
care apare. Daca faceti clic pe zgomotul din jurul t =1 s sau n alta parte pe linia verde, veti vedea
textul de” gunoi”. Faceti clic pe Erase pentru a sterge zonele de text si grafice. Aveti posibilitatea
sa faceti clic pe Decode pentru a decoda un dosar complet nou.

7. Fiti atenti la cele doud numere din panoul de prima parte a barei de stare in partea stanga
jos a ecranului principal. Dupa ce WSJT a fost rulat pentru un minut sau astfel incat acestea ar
trebui si se stabilizeze la valori apropiate de 1.0000. In cazul in care ambele numere sunt intre
0.9995 s1 1.0005, ratele de prelevare intrare si iesire de probe de pe placa de sunet sunt aproape
de cea nominald 11025Hz. In cazul in care fie numirul este in afara acestui interval, introduceti-1
ca Rate in (primul numar) sau Rate out(al doilea numar) de pe ecranul Options. WSJT va face
apoi ajustdrile necesare pentru a corecta rata sau ratele de esantionare.

8. Veti avea nevoie de o metoda de stabilire a ceasul computerului cu o precizie de o secunda
sau mai bine, §i pastrarea sa cum a fost a stabilit. Multi operatori utilizeaza ca baza internetul
pentru stabilirea timpului programului, in timp ce altii folosesc un serviciu de transmisie, cum ar
fi GPS sau WWVB.

Reglarea nivelului de semnal

1. In cazul in care computerul are mai mult de o placd de sunet, selectati numerele de dis-
pozitivul dorit pentru Audio In si Audio Out. Console Window (a se vedea poza de la pagina 18)
ofera un meniu de optiuni.

2. Porniti de radioul si acordatil pe o frecventa curata, astfel incat doar zgomotul de fundal
sa fie trimis la placa de sunet.

3. Faceti clic pe Monitor pentru a incepe de esantionarea audio.

4. Selectati Options|Rx volume control de pe ecran SpecJT pentru a aduce placa de sunet
de intrare.

5. Ajustati cursorul pe mixerul audio si /sau volumul venit de la receptorul dv. pentru a
aduce nivelul semnalului aproape de ceea ce WSJT considera “0 dB”, astfel cum este indicat in
graficul din bara dreapta-jos a ecranului SpecJT. Nivelul semnalului este de asemenea afisat pe
bara de stare din partea de jos a ferestre1 WSJT principala.

6. Apasati F7 pentru a intra in modul FSK441A.

7. Selectati Options|Tx volume control pentru a aduce pe ecran sound card output mixer.

8. Faceti clic pe butonul TX1 pentru a fi siguri ca T/R comutatorul lucreaza si ca tonurile
audio sunt trimise de la computer la statie.

9. Ajustati cursorul pe mixerului audio pentru a obtine un nivel corespunzator semnalul
audio pentru transceiverul dumneavoastra.

CONSIDERATII DE AMPLIFICARE

WSIJT genereaza o singura frecventa sinusoidald, in timpul emisiei. Cu exceptia cazului
in timpul de identificare a statiei, nu exista de timp “key up”’; amplitudinea semnalului este
constanta, si modificarile de ton la urmatorul ton se fac intr-o maniera continua. Ca rezultat,
WSIJT nu necesita un grad ridicat de liniaritate in amplificatorul de putere. Aveti posibilitatea
sa utilizati un amplificator de clasa C fard a genera semnale nedorite. Datorita transmisiei de
amplitudine completa mai mult de 30 de secunde va pune un accent mare pe amplificatorul-
ul final decat in SSB sau CW. In acest caz ar conduce la supraincalzirea amplificatorului, ar
trebui sa se 1a masuri adecvate: reducerea puterii sau sa se adauge un alt ventilator de racire .

WSIT ar trebui sa fie acum configurat si gata de functionre. Fifi atenti, totusi, ca WSJT
este un program complicat. El are mai multe nuante operationale, in special pentru cei care
au de a face cu decodarea corectd a semnalelor primite. Daca sunteti un utilizator nou WSIJT,
este foarte recomandat sa lucreze prin tutorial decodificarea ca in sectiunea urmatoare.

Tutorial pas-cu-pas

O mare parte din aptitudinile necesare pentru o utilizare eficientd a WSJT este de a
invata pentru a utiliza Tn mod eficient decodoarea. Pentru a utiliza tutorialul urmator trebuie
sd obtineti prima colectie de fisiere disponibile la:

http://physics.princeton.edu/pulsar/K1JT/WSJT6 Samples.EXE (Windows) sau

http://physics.princeton.edu/pulsar/K1JT/WSJT6 Samples.tgz (Linux).

Aceste fisiere contin on-the-air ping-uri meteor in modul FSK441, ping-uri si semnale
imprastiate 1onosferic In modul JT6M si semnalele EME in modurile de JT65. Pachetul de
fisiere esantion este de aproximativ 22 MB. Daca nu aveti o conexiune rapida la internet, ati
putea dori sa obtinneti fisierele de probd pe CD-ROM. Instructiunile pot fi gasite la http://
physics.princeton.edu/pulsar/K1JT/Download.htm.

1. Daca ati instalat deja si folositi o versiune a WSJT6, stergeti fisierul WSJT.INI sau tem-
porarele redenumiti-le. Acest lucru va asigura inceperea tutorialului in mod correct.

2. Instalati fisierele de proba in subdirectorul RxWav sub directorul de instalare WSJT6.
Puteti face acest lucru prin executarea fisierelor WSJT6 Samples.EXE (in Windows) sau
prin extragerea WSJT6 Samples.tgz tarfile (in Linux sau FreeBSD).

3. Faceti dublu-clic pe icoana WSJT6 de pe Desktop pentru a porni programul in Win-
dows. In Linux,pentru a porni programul de tasati python-O wsjt.py. Puteti ignora sau a
minimiza celelalte doua ferestre de acum.

4. WSJT porneste in modul FSK441 (eticheta galbena de pe partea inferioard stainga
a barei de stare). Selectati elementul din meniu File| Open si mergeti in subdirector Rx-
Wav \ Samples \ FSK441 din sub directorul de instalare WSJT6. Faceti dublu-clic pe primul
fisier din acest director, KSCZD 050723 134100.WAV. Fisierul va fi deschis si 0 a doua
spectograma va fi afisata. Decodarea produce urmatorul text in caseta de text principale:

134,100 274 220 6 26 -21 OlJT 26 K5CZD 2626 KIJT 27 KS5CZ #6



In conformitate cu linia de text decodat, acest fisier contine un “ping” meteoritic, la
t=27.4 s, de duratda 220 ms, cu (S + N) / N = 6 dB. Puteti vedea ca KSCZD 1i trimite lui
K 1JT raportul “26”. In FSK441 si in JT6M nu este neobisnuit de a vedea caractere incorecte
in apropierea ambelor capete ale secventei decodate, in cazul in care semnalul este slab.
Detalii suplimentare cu privire la structura de mesaje si a informatiilor raportate de cétre
decodoare este prezentatd mai tarziu in acest ghid.

5. Apasa tasta F6 (sau selectati File|Open next in directory) pentru a deschide si a de-
coda fisiere urmatoare din directorul FSK441. Aceste fisiere contin inregistrari ale lui KSEB
chemand pe KB4BWW, KCOHLN chemand CQ si apoi lucrand K1JT, KMSES cheméand pe
K1JT, KM5PO cheméand pe K1JT ca “tailender “si in final NOEGT chemand CQ. Cu oricare
din aceste fisiere pe care ar trebui sa se incerce sa faca click in stanga si la dreapta ping-
urilor de a invoca decodorul la o locatie in special in dosar. Puteti incerca, de asemenea,
facand clic pe zgomot pur, departe de orice ping; ar trebui sa vedeti atunci gunoiul doar ca
text decodate. Aveti posibilitatea sa faceti clic pe Erase sau Decode in orice moment pentru
a sterge afisajul si zonele decodate cel mai recent analizate de fisiere.

6. Deschideti primul fisier KCOHLN din nou. El produce mesajul

001400 6.5 400 15 27 -21 2 CQ KCOHLN EN32 CQ KCOHLN E/31 GQ # GBYLE

Faceti dublu-clic pe indicativul KCOHLN in fereastra de text si privifi ce se intampla
in fereastra mesaj Tx. Programul este acum gata pentru K1JT sa raspunda la aceast CQ.

7. Apasati Shift-F7 pentru a comuta pe modul de JT6M (pe Linux, utilizati meniul
Mode). Selectati File|Open, navigati in interiorul subfolderul RxWav \ Samples \ JT6M in
sub directorul de instalare WSJT6 si faceti dublu-clic pe fisierul AAIMY. Ar trebui sa vedeti
un mesaj in care AAIMY termina un QSO, prin trimiterea “73 DE AAIMY™:

142300 15,1 1,2 -2 -159MY 73 DE AA9MEF?2

Semnalul AASMY este mai slab decat cele din exemplele FSK441. Incearci si ascultd
oricare dintre fisierele utilizand Windows Sound Recorder, pentru a infelege cam cum suna
acest mod de lucru.

8. Apasati F6 pentru a citi si a decoda fisiere succesive in directorul JT6M. Ar trebui sa
vedetit AC5TM lucrand cu K1SIX si AF40 lucrand cu K1JT, WASUFH lucrand cu KOAWU.
In mai multe fisiere semnalele sunt foarte slabe sau abia perceptibile, dar inca decodable. Al
doilea fisier AF40 nu produce texte decodificabile, dar incercati clic-dreapta lat = 16.6 s.
(Timpul corespunde la pozitia mousului si este afisat intr-o etichetd verde in partea stanga
jos a zonei.) Ar trebui sa se poatd gasi mai multe exemple de text decodabile in regiunile
plate pe curba verde. De exemplu, incercati sa dati clic stingalat=7.4ssau t=9.8sin
fisierul AF40, sau la t = 11.6 in fisierul AF40.

9. Apasati F8 pentru a comuta in modul de JT65Asi curdtati setarea Freeze. Ar trebui
sd acordam atentie ecranulului de SpecJT, precum si ecranului principal WSJT6. (Selectati
View|SpecJT daca le aveti minimizate anterior sau sterse.) Daca SpecJT si Windows WSJT6
se suprapun pe ecran, puteti reduce dimensiunea verticala a ferestrei SpecJT, astfel incat
numai jumatatea de sus sa fie aratata. Selectati viteza 3 de pe fereastra SpecJT si verificati
urmatoarele elemente in meniul SpecJTOptions: T/R boundaries(granitele), Flatten spectra,
tonurile in JT65 numai in cazul in care ferasra Freeze este marcata si axele DF in JT65.
Selectati File|Open de pe ecranul principal, pentru a naviga in interiorul directorului JT65A
si faceti dublu-clic pe numele fisierului FOHS. Ecranul SpecJT va afisa un spectru dezordo-

nat ingreunat de birdies(zgomote), la intervale de 100 Hz si alte semnale de interferenta.
Cu toate acestea, curba de rosie in zona de ecran principal aratd un ton JT65 puternic de
sincronizare in dezordine de pe ecran, si decodorul produce:

074800 1 -23 2.7 363 5 * K1JT FOHS JN23 1 10

10. Faceti dublu-clic pe FOHS 1in fereastra de text. Ar trebui sa vedeti FOHS copiat in caseta
To Radio; in baza de date va fi cautat si QTH locatorul inscris, daca este disponibil; me-
saje Tx vor fi generate pentru un QSO cu FOHS, iar indicatorul cu mesajul Tx va fi setat la
numarul 2 pentru ca un raport si fie trimis. In timpul functionirii reale, toate acestea pot
avea loc 1n cateva secunde aproape de sfarsitul unui interval de receptie, inainte de a incepe
transmite din nou.

11. Apasati F6 pentru a deschide fisierul urmator. Un varf mic de culoare rosie apare si veti
vedea ca G3FPQ face apel W7GlJ:

131900 1 -251.542 3 * W7GJ G3FPQ 109110

12. Apasati Shift-F8 pentru a selecta modul JT65B (utilizati meniul Mode pe Linux). Apoi
selectati File|Open, navigati in interiorul directorul JT65B si deschideti fisierul DL7UAE.
Ecranul cascada arata un puls puternic la DF = 783 Hz si mai multe semnale mai slabe. Cele
de la DF = 223 Hz si DF = 244 Hz, arata cel mai interesant pentru ca acestea aratd QSB
tipic “patat” de EME in 2 metri. WSJT alege semnalul de la DF = 223 Hz, ca fiind cel mai
promitator si decodarea descopea pe DL7UAE ce raspunde la un CQ de la K1JT.

002400 6 -23 2.5 223 23 * K1JT DL7UAE JO62 1 10

Curba rosie arata un al doilea varf care seamdnd aproape la fel de bine ca semnal
DL7UAE (a se vedea poza de la pagina 15). Incercati sd vedeti cine altcineva ar putea fi in
asteptare. (Raspunsul si cum sa-1 gasiti sunt prezentate mai jos, in pasul 19.)

13. Cand sunteti gata de a continua curatati Freeze si AFC (ati putea dori sa faceti clic pe
Erase si Clr Avg) si apasati F6 pentru a deschide fisierul urmator. Curba verde aratd un urat
QRM in SSB incepand de la t = 5.3 s in fisier. (Din nou, este posibil sa doriti sa ascultati
acest fisier.) Unele zgomote ritmice de banda largd sunt de asemenea prezente, indicate in
mod clar pe linia verde. Din fericire, cascada arata aproape curata in regiunea spectrala JT65
si WSJT nu are nici o problema de decodare a semnalului de la DF = - 46 Hz. EASSE ii
trimite lui K1JT raportul OOO.

000400 2 -252.9 -46 3 # K1JT EASSE IM98 OOO A 1 10

Incercati si dati dublu click pe tonul de sincronizarea din cascada sau pe varful de
culoare rosie n ecranul principal. Oricare dintre actiuni va seta automat DF la frecventa
selectatd Freeze si Tol = 50 Hz si va invoca apoi decodorul. Puteti vedea pe curba de cu-
loare rosie ca tonul de sincronizare reduce gama de cautare la un interval de + 50 Hz n jurul
frecventei selectata Freeze DF.

Luati nota de semnele colorate de pe scara de frecventd din partea de sus a ecranu-
lui SpecJT. Marca verde verticala cea mai din stanga aratd Freeze DF, precum si banda
orizontala de mai jos arata in intervalul cautat un ton de sincronizare. Celelalte semen verzi



marcheaza limita superioara a tonurilor date de JT65 iar cu rosu sunt marcate frecventele
care ar fi folosite pentru mesajele prescurtate.

14.Apasati F6 pentru a deschide fisierul urmator. Veti vedea ca EASSE trimite lui
K1JTmesajul RRR. Curbele magenta si portocaliu in ecranul principal arata spectrele
misurate pentru doud etape distincte ale ciclului de scriere a mesajului. In ecranul cascadi ar
trebui sa vedeti sunetele alternative pentru RRR corect aliniate cu markerul de sincronizare
si al doilea marker rosu. Apasati tasta F6, inca o data pentru a decoda transmiterea finalului
acestui QSO, cu EASSE ce trimite 73 la K1JT.

15. Debifati Freeze si apasati F6. Cascada aratd un ton probabil de sincronizare cu
fading profund la DF = -22 Hz precum si decodorul arata ca EI4DQ trimite lui K1JT ra-
portul OOOQO. Faceti dublu-clic pe tonul de sincronizare pentru al bloca si apasati F6 pentru
a deschide fisierul urmator. Evident EI4DQ a primit raportul de la OOO de la K1JT si acum
trimite RO.

16. Goliti caseta Freeze bifati AFC si apasati F6, pentru a deschide fisierul urmator.
Doua birdies sunt in banda de trecere, dar WSJT le ignora si gaseste un ton valabil de sin-
cronizare la DF = 223 Hz, decodeaza pe IKIUWL care trimite un raport OOO la K1JT.
Debifati AFC si apasati Decode veti observa ca primul dintre cele doud numere aproape de
sfarsitul modificarile liniei de decodat se schimba din 1 in 0, indicand faptul ca fara AFC de-
codorul Deep Search este necesar pentru a decoda acest fisier. Faceti dublu-clic pe sunetul
de sincronizare pentru a bloca pe IKIUWL si asteptati urmatoarea transmisie (de exemplu,
apasati F6 pentru a citi dosarul urmator). IKIUWL a copiat RO-ul meu, asa ca el trimite
RRR. Retineti ca acest mesaj este o prescurtare abia vizibila in cascada dar este inca decodi-
ficat corect. K1JT ar trimite acum 73 pentru a semnifica faptul ca QSO-ul este complet.

17. Curatati Freeze , AFC si apasati F6 pentru a gasi apel CQ de la RUTAA. RUTAA
are un semnal mare; sunetele sale sunt usor de auzit in acest fisier. In urmitoarele cateva
fisiere K1JT la lucrat repede, in pofida a doua birdies care sunt in deriva in jos prin banda de
trecere a lui JT65. Observati ca un memento mesajele scurtatura de decodat sunt intotdeau-
na marcate cu un “?” cu exceptia cazului in care ati pornit Freeze si de a seta Tol la 100 Hz
sau mai putin - lucruri pe care trebuie sa faceti intotdeauna pentru cele mai bune rezultate.
RUTAA termina QSO-ul, prin trimiterea de mesaje “TNX JOE -14 73” K1JT ca acest sem-
nal a ajuns la -14 dB. Deoarece in acest mesaj nu incap doud indicative (sau CQ sau QRZ
plus unu indicativ) este tratat ca un mesaj text simplu. Astfel de mesaje pot transmite nu mai
mult de 13 de caractere, deci in acest caz final “3” este trunchiat.

18 Curatati caseta Freeze si sa apdsati F6 pentru a ardta un alt semnal rusesc mare:
RWIAY / 1 raspunde la un CQ de la K1JT. Faceti dublu-clic pe tonul de sincronizare (pe
fiecare fereastrd) pentru a bloca si apoi apasati F6 pentru a vedea RO “”, “73”, s1 “~-19TNX-
QSO 73” continutul in urmatoarele trei transmisii.

19. Ati fost capabil sd decodati cea de a doua statie ce raspunde la CQ-ul meu in fisierul
DL7UAE? Daca este asa, felicitdri! Dacd nu curdtati, Freeze si duceti-va inapoi la File|Open
si selectati primul fisier din nou. Clic-stanga pe varful mai mic de culoare rosie, porniti
Freeze, si reduceti Tol la 10 Hz. Apoi apasati Decode si ar trebui sd vedeti SPOGWB
chemand pe K1JT cu un semnal excelent. DL7UAE si semnale SP6GWB sunt separate de
numai 22 H asa cd tonurile lor se suprapun in cei 355 Hz a benzii de trecere a JT65B. Cu
toate acestea semnalul este copiat perfect chiar prin QRM cu ajutorul programului de corect-
are a erorii de cod.

20. In timp ce aveti fisierul DL7UAE in memorie, porniti Freeze ,Tol = 10 Hz si

DF setat pe varful mic de culoare rosie, apdsati F2 pentru a deschide Setup|Options si
introduceti propriul indicative in loc de K1JT in caseta de chemare. Apoi eliberati ecranul
Options si sa Incercati sa decodati semnalul SP6GWB din nou. Nu veti reusi cu siguranta,
pentru ca pentru acest mesaj copie a fost obtinut ca rezultat al decodorului Deep Search, care
este descris mai jos.

Aceasta incheie decodarea pas-cu-pas a tutorialului.

Operare cu WSJT

Printr-o traditie indelungata un QSO valabil necesita schimbul de indicative, un raport
de semnal si/sau alte informatii. WSJT este conceput pentru a facilita efectuarea de QSO-uri
minime cum ar fi Tn conditii dificile iar procesul se poate face mai ugor daca urmati practicile
standard de operare. Procedura recomandata este dupa cum urmeaza:

1. Daca ati primit mai putin de ambele apeluri de la statia de celalta, trimiteti ambele
indicative.

2. Daca ati primit ambele apeluri, trimite ambele indicative si un control.

3. Daca ati primit ambele apeluri si a unui raport, trimite-R plus controlul dvs.

4. Daca ati primit raportul R, plus controlul trimite RRR.

5. Daca ati primit RRR este o confirmare definitiva a tuturor informatiilor dvs.

— QSOul este “oficial” complet. Cu toate acestea stafia cealalta ar putea sa nu stie acest
lucru astfel incat este conventional de a trimite 73s (sau alte informatii de conversatie), pentru
a semnifica faptul ca ati terminat QSOul.

Proceduri usor diferite pot fi utilizate in diferite parti ale lumii sau in moduri de operare
diferite. Apasand tasta F5 va determina WSJT sa afiseze un ecran care va aminteste proce-
durilor recomandate.

Pentru a pregati un QSO introduceti indicativul statiei in caseta To radio si faceti clic
pe Lookup si GenStdMsgs pentru a genera o secventd de mesaje utilizate Tn mod obignuit.
in cazul in care Lookup nu giseste indicativul in CALL3.TXT fisierul bazei de date puteti si
introduceti QTH-locatorul manual. Decideti daca tu sau statia cealaltd va transmite Tn prima,
si bifati sau debifati Tx First corespunzator. Selectati mesajul pentru urmatoarea transa de
transmitere facand clic n cercul mic de la drepta de mesajelor text. Faceti clic pe Auto pentru
a Incepe o secventd automata de transmisie si receptie in intervale de timp. Aveti posibilitatea
sa comutati mesajele in timp ce o transmisie este n curs de desfasurare apasand pe unul din
butoanele de Tx.

Informatii n timp real sunt afisate pe ecranul SpecJT. Spectrogramele se deplaseaza ori-
zontal in FSK441 si JT6M si pe verticala in JT65. Aveti posibilitatea sa selectati una din mai
multe viteze migcare in partea din dreapta sus a ferestrei SpecJT.

La sfarsitul fiecarei perioade de receptie WSJT afiseaza proprietati diferite ale unui sem-
nal primit de pe ecranul principal. Un exemplu pentru modul JT6M apare pe pagina urmatoare
precum si exemple pentru FSK441 si JT65 pot fi vazute pe paginile 5 si 15. O linie verde in
zona principala ilustreaza puterea semnalului vs timp si alte linii sau imagini afisaza informatii
spectrale si rezultate de sincronizare in functie de mod.

Textul decodat apare 1n caseta de mai jos in zona de grafica si este de asemenea scris intr-
un figier de iesire cumulativ, ALL.TXT. Cea mai buna estimare programului DF de frecventa a
unui semnal de detectat este inclusa pe fiecare linie de text. Acuratetea acestor estimari este de
aproximativ = 25 Hz pentru semnale FSK441, + 10 Hz pentru JT6M, si de + 3 Hz pentru JT65.




In cadrul acestor tolerante (si sub rezerva de stabilitatea a oscilatoarelor si cdii de propagare),
ar trebui sa vedeti numerele coerente in coloana DF in timpul oricarui QSO care produce
semnale utilizabile.

Dand dublu-click pe un indicativ din una din ferestrele de text decodificat va determina
ca indicativul sa fie copiat in caseta To radio. QTH locator va fi blocat in baza de date si in-
dicativul va fi introdus in mod corespunzitor in ferastra mesaj TX1 si TX2. In cazul in care
linia de decodat include textul “CQ”, inainte de indicativul selectat, mesajul TX1 va fi selectat
pentru transmiterea dvs. viitoare. In caz contrar, TX2 va fi selectat. Statutul de Tx First poate
fi modificat, daca timpul de lucru din mesajul de decodat indica acest lucru si in cazul in care
“Double-click on callsign sets TxFirst” a fost bifat in meniul Setup.

MODUL-JT6M
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FSK441 si JT6M

FSK441 si JT6M sunt moduri de operare ce utilizeaza o perioada de 30 s la transmisie
si receptie. Atunci cand un interval de receptie sa terminat programul cautd semnale de scurta
durata, produse pe reflectiile de meteoriti. Aveti posibilitatea sa auziti de multe ori astfel de
“ping-uri”si le veti vedea ca niste cuie pe linia verde si culori stralucitoare in spectrul cascada.
Una sau mai multe linii de text decodificate pot rezulta din fiecare ping. Facand clic in zona
grafica puteti forta o incercare de decodare intr-un loc special dintr-o inregistrare. Puteti face,
de asemenea decodarea programului in timp real doar dupa ascultarea uni ping facand clic pe
pingul in afisajul SpecJT.

WSIJT incearcd sa compenseze greselile de acord relativ intre transmiterea si receptia
unel statii.

In mod implicit domeniul de frecvente de cautare este de + 400 Hz, in FSK441 si JT6M.
Puteti reduce raza de actiune prin stabilirea valorii Tol (pentru “tolerantd”) la o valoare mai
mica. Ajustarile la parametrii de decodificare pot fi facute in orice moment dind click dreapta
sau stanga pe etichete parametru. S stabileste puterea minima (in dB) pentru “ping-uri” ac-
ceptabile. Clip este un parametru care stabileste imunitatea programului de a primi impulsuri
de banda larga de zgomot. Setati Clip la o valoare mai mare decat 0, daca zgomotele statice
produc multe gunoaie. Toti parametrii pot fi resetati la valorile lor implicite pentru modul in
uz, facand clic pe butonul de valori prestabilite.

In FSK441 si JT6M in cazul in care DF se afld in afara intervalului = 100 Hz aceasta va

ajuta la reacordarea receptorului. Puteti face acest lucru cu RIT-ul, sau prin utilizarea modu-
lui” split Rx/Tx VFO”. In modul JT6M puteti realiza acelasi lucru bifand Freeze si utilizand
sagetile tastaturii dreapta / stinga pentru a muta Freeze DF (asa cum sunt afisate in partea
de jos a ecranului pe bara de stare), la valoarea doritd. In general nu ar trebui si schimbiam
frecventa de emisie in timpul unui QSO deoarece partenerul tau va incerca sa se acordeze dupa
tine Tn acelesi timp.

In plus fata de linia verde pentru mirimea semnalului de ansamblu, JT6M produce o linie
galbena care aratd marimea semnalului JT6M de sincronizare (vezi ilustratia de la pagina 12).
JT6M incercd sa decodeze atat ping-uri individuale cat i mesajele “medii ” bazate pe trans-
miterea intregului mesaj sau portiuni selectate din aceasta. Un mesaj “mediu” este semnalizat
cu un asterisc la capatul drept al liniei de text decodat. Daca faceti clic cu butonul din stanga
mouse-ului decodeaza un bloc 4s de date 1anga indicatorul mouse-ului, in timp ce butonul din
dreapta decodeaza un segment de 10s. Ca si in FSK441, cu semnale marginale ar trebui sa
experimentati dupa cum va este necesar pentru cea mai buna decodare. JT6M poate lucra cu
semnale cu mai multi dB mai slabi decat cele necesare pentru FSK441. Veti gasi, uneori facand
clic pe linia verde, chiar si in cazul in care nimic nu a fost auzit si nimic nu poate fi vazut, el
va decoda indicative sau alte informatii care pot fi scoase din zgomot.

Mesajele standard in FSK441 si JT6M sunt generate cu ajutorul template-uri definite pe
ecranul Setup|Optiuni (vezi pagina 5). Implicit fonturile sunt furnizate in conformitate cu
practicile de operare standard in America de Nord si Europa si puteti edita fonturi pentru a
se potrivi cerintelor dumneavoastra. Editarile dvs. vor fi salvate la incetarea de programului
si restaurate atunci cand reporniti WSJT. FSK441, JT6M pot contine orice text arbitrar de
pana la 28 de caractere. Setul de caractere estedela0 1234567 89 ABCDEFGHIJKLM-
NOPQRSTU VWXYZ.,/#? $ Plus caracterul spatiu.

FSK441 ofera de asemenea un format special prescurtat care sd transmita cateva mesaje
simple intr-un mod foarte eficient. Verificati Sh Msg pentru a permite mesajele prescurtate.
Prescurtarile suportate sunt R26, R27, RRR, si 73,iar FSK441 trimite tonuri pure la 882, 1323,
1764, sau 2205 Hz, pentru a transmite aceste mesaje. In cazul in care nivelurile de activitate
sunt suficient de ridicate pentru ca ar putea exista anumite indoieli cu privire la cine a transmis
un mesaj prescurtat, este mai bine sa utilizeze mesajele normale etichetate cu indicative sau
portiuni din acestea.

Un mesaj tipic iIn FSK441 s1 JT6M ar putea sa arate ca acesta

1. CQ K13T

2. K13T WSWN
3. WSWN K1IT 27

4, JT R26

5. WNRRR

6 73W8WN

Pasiti Tnainte in mesajul urmator in secventa dvs. numai atunci cand ati primit succesiu-
nea de informatii de la partenerul tau de QSO .



JT65

JT65 are trei submoduri de cunoscute ca JT65A, B si C. Acestea sunt identice cu exceptia
spatierii intre intervale de ton transmise a se vedea apendicele A, pagina 30 pentru detalii. La
momentul actual JT65A este in general folosit pe 50 MHz, JT65B pe 144 51432 MHz 51 JT65C
la 1296 MHz. B si C sunt moduri mai putin sensibile decat un modul A dar mai tolerant la
salturile de frecventa si fadingului rapid.

JT65 foloseste intervale de 60 s pentru transmisie si receptie. Un semnal de intrare este
analizat numai atunci cand secventa de primire este completd. Asa cum se arata in imaginea de
pe pagina urmatoare rezultd un grafic ce include curbe rosii si albastre de-a lungul liniei ver-
z1. Curbele suplimentare rezuma incercarile programului de se sincroniza cu semnalul primit
in frecventa (rosu) si in timp (albastru), ambele sunt etape necesare in decodarea mesajului.
Puteti stabili pragul minim de sincronizarea cu Sync valoarea implicitd (= 1). Sincronizarea
corecta este indicata printr-un varf ascutit in curba de culoare rosie si un varf mai larg pe curba
albastra. Locatiile varfurilor corespund cu timpul si compensarile de frecventa DT si DF intre
emitator si receptor. Semnale EME au intarzieri de propagare de circa 2,5 s si pot avea shift-
uri Doppler (deplasiri ale frecventei ) semnificative. Impreuni cu erorile de ceas si frecventa,
aceste efecte pot sa contribuie la valorile masurate ale DT si DF.

JT65 este tolerant cu compensari de frecventa de pana la + 600 Hz. Cu exceptia cazului
cand varful rosu este aproape de marginea din stdnga sau dreapta a zonei (a se vedea poza de
la pagina 14), acordarea cu RIT este optionald. Cu toate acestea pe benzile de 432 MHz sau
mai sus in cazul in care schiftul Doppler poate atinge pana la mai multi kHz, este posibil sa
trebuiasca sd utilizati RIT-ul sau VFO-ul in modul “split” in scopul de a gasi semnalul dorit.
Odata ce programul sa sincronizat pe un semnal JT65, este cel mai bine sa faceti clic pe varful
de culoare rosie sau pe tonul de sincronizare din cascada SpecJT, bifati Freeze, si reduceti Tol
la 100 Hz sau mai putin. Apoi in tentative ulterioare de decodare WSJT va cauta o gama larga
de frecvente doar = Tol Hz, in jurul DF Freeze selectat.

in modul de JT65 dati dublu-click pe cascada SpecJT sau pe curba de culoare rosie in
fereastra principala setati Freeze DF de frecventa selectata, porniti Freeze, setati Tol la 50 Hz
si pornifi decodorul. Folosind aceasta facilitate la indemana puteti decoda rapid o transmisiune
la mai multe valori diferite de DF. Semne verticale colorate marcate pe scara de frecventa a
SpecJT indicd setarea curentd a Freeze DF corespunzatoare si marginea superioard a lagimii de
banda JT65 (semne verzi) precum si frecventele de tonuri de scurtaturi (semne rosii). O bara
orizontala verde indica faptul ca in intervalul de cautare precizate de Tol centrat pe Freeze
DF.

Decodorul JT65 foloseste o procedura de mai multe straturi. O descriere completd a mod-
ului in care functioneaza este disponibild la http://physics.princeton.edu/pulsar/K1JT/JT65.
pdf. In cazul in care decizia softului decodor-Reed Solomon nu reuseste se face o ciutare mai
profunda folosind un filtru dedicat. Decodorul construieste o lista de mesaje ipotetice asociate
pentru fiecare intrare in baza de date a indicativului cu “CQ” si cu indicativului de origine a
utilizatorului. Fiecare mesaj este codificat ca si cand ar fi facut la emisie incluzand toate sim-
bolurile erorilor de control “forward error-control (FEC) symbols “ .

Modele de rezultate sunt apoi testate pentru o buna potrivire cu valorile receptionate.
Chiar si o singura nepotrivire de caractere va preveni o decodare de la datele preobtinute .
Puteti defini lista de indicative in ce fel vreti . O baza de date numita CALL3.TXT este livrata
cu WSJTsi contine apeluri a peste 4800 statii cunoscute de a fi fost active in VHF/UHF. Se
recomanda sa pastrati lista dvs. pana la data si adaptarea acesteia la cerinfele dumneavoastra.
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in plus fatd de DT si DF linii de text decodat furnizeaza informatii cu privire la puterea
relativd de sincronizare semnalul semnal/zgomot in dB (in raport cu puterea de zgomot, la
2500 Hz latime de banda), s1 W, latimea de frecventa masurata a semnalului de sincronizare in
Hz. Un simbol ce urmareste W indica faptul ca un nivel adecvat de sincronizare a fost atins: *
va fi afisat un mesaj normal si # pentru fiecare mesaj incluzand raportul OOO. Doud numere
apar la sfarsitul fiecarui rind. Primul numar spune daca softul Reed Solomon nu a reusit de-
codarea (0) sau daca a reusit (1). Al doilea numar da un nivelul de incredere pe o scard de la 0
- 10 pentru rezultatele obtinute de catre decodorul Deep Search. Mesaje prescurtate nu produc
aceste numere.

In cazul in care o transmisie JT65 sincronizeaza corect informatiile sale spectrale se



adaugad intr-o matrice de acumulare. Transmisii ulterioare se vor adduga in aceastd matrice si
pot face posibild decodarea majoritatii mesajelor chiar daca transmisiile individuale nu au fost
decodabile. Rezultatele unor astfel de tentative de decodare apar in fereastra “Average Text”.

JT65 decodorul Deep Search isi creaza neaparat si o “zond gri” in care se gaseste o solutie
dar nu prea aveti incredere in ea. In astfel de cazuri decodorul adaugi un “?” textului decodat
iar operatorul trebuie sd ia decizia finala pentru a stabili dacd decodificarea este credibila. Fiti
constient de faptul ca din cauza structurii matematice a mesajului decodari incorecte nu vor
diferi de cea corectd, mult mai probabil acestea vor contine in intregime indicative si QTH
locatoare incorecte. Pe masura ce castigati experienta in recunoasterea indicatiilor grafice si
numerice $i sincronizarea mesajului propriu-zis (Sync, dB, DT, DF, W, curbele verzi, rosii, si
albastre) precum si efectele birdies si a altor interferente veti deveni adept in recunoasterea si
de respingere a decodarilor ocazional false. In cazul in care se pare ci o neasteptata si probabil
exotica statie este receptionatd asteptati pana cand se decodeaza mesajul din nou intr-o trans-
misie ulterioard. Erorile intamplatoare de decodare rareori se vor repeta.

Mai multe optiuni sunt disponibile pentru ajustarea lui JT65 pentru a decoda pe gustul
dumneavoastrad. Daca ati bifat Decode|JT65 |Only EME calls, doar un subset de indicative din
baza de date care includ particula “EME” vor fi utilizate in cadrul procedurii de cautare Deep
Search. Bifati “No Shorthands if Tx 1” daca doriti de a suprima decodarile prescurtate atunci
cand vi se transmite In continuare primul mesaj. Decode|JT65 sub-meniu ofera patru optiuni
pentru decodorul Deep Search. In primul rind No Deep Search il dezactiveaza in intregime.
Normal Deep Search il porneste dar suprima iesirea la un nivel de incredere mai putin de 3
si Aggressive Deep Search permite coborarea nivelului de iesire pana la 1. Ultima optiune
“Include Average in Aggressive Deep Search,” se aplica procedura de Deep Search pentru a
media acumularea la cele mai recent primite. Puteti bifa caseta Sked daca aveti intalnire cu o
statie cunoscuta si nu dorim sa vedem orice rezultate de la decodorul Deep Search care nu sunt
relevante pentru QSO dumneavoastra.

Mesajele JT65 pot avea una din cele trei formate de baza:

1. Doua pana la patru domenii alfanumerice cu continut specific, dupa cum este descris
mai jos

2. Orice alt text arbitrar, de pana la 13 de caractere

3. Mesaje prescurtate RO, RRR, s1 73

Cele patru campuri pentru un mesaj de tip 1 de obicei compuse din doua indicative o sau
QTH locatoare si OOO semnalul optional de raport. CQ sau QRZ pot fi inlocuite pentru primul
indicativ . Un prefix de tara urmat de “/”, un sufix precedat de “/”, un raport de semnal de
forma “-NN” sau “R-NN”, sau fragmente de mesaj “RO”, “RRR” sau “ 73 “poate fi inlocuita
pentru QTH locator. Semnulu minus in raportul numeric este necesar, si cele doud-NN trebuie
si fie intre 01 si 30. In conditiile in care ar putea fi orice confuzie cu privire la cine trimite un
raport sau cine este destinat, aceste mesaje inclusiv indicative sunt metoda preferata de a trim-
ite rapoarte de semnal. O lista de sprijin de prefixe de tari pot fi afisate din meniul Help (vezi
pagina 26).

Mesajele utilizate intr-un QSO JT65 sunt de obicei ceva asemanator cu urmatorul text:

1. CQ K1JT FN20

2. K1JT VK7MO QE37

3. VK7MO K1JT FN20 OOO

4. RO

5.RRR

6. 73

Intr-un pile-up, mesajele 3, 4, si 5 ar putea fi trimise ca:
3. VK7’MO KUT —24

4 K1JT VK7MO R-26

5. VK7MO KI1JT RRR

Cateva alte exemple de mesaje JT65 in formatat corect includ urmatoarele:

CQ ZA/PA2CHR

CQ RWIAY/1
ZA/PA2CHR K1JT
K1JT ZA/PA2CHR 00O
QRZ K1JT FN20

Mesajele JT65 sunt puternice, deoarece ele pot fi decodate la niveluri de semnal cu aprox-
imativ 5 dB mai mici decét cele necesare pentru mesajele standard. (De fapt, ele pot fi adesea
decodate de catre ureche sau cu ochiul direct de pe ecran pe cascada SpecJT.) Dacd un me-
saj incepe cu RO, RRR, sau 73, formatul scurt va fi trimis. In cazul in care textul mesajului
indeplineste cerintele pentru un tip de 1 mesaj indicativul specificat CQ, QRZ, prefix, QTH
locator si / sau de raportul va fi codificat si trimise ca au intrat. Cu orice altd intrare 13 de car-
actere de text arbitrare vor fi codificate si trimise. Mesajul actual fiind transmis este afisat in

coltul din dreapta jos al ecranului principal. Lumina galbena indicd un mesaj standard, albastru
un mesaj prescurtat si rosu JT65 un mesaj text simplu.

CW

Modul WSJT CW este oferit ca un avantaj pentru operatorii ce incearca sa lucreze EME
folosind transmisii temporizate de 1, 2, sau 2.5 minute. Programul trimite mesaje EME la
15 cuvinte pe minut moduland un sunet de 800 Hz audio si are grija de calendarul Tx / Rx
de comutare. Receptia semnalelor este ldsata la latitudinea operatorului. Selectati perioada
dorita dind clic-dreapta sau stdnga pe etichetd in centru in partea de jos a ferestrei principale.
Conventiile actuale folosesc de obicei secvente de utilizare de 1 minut pe 50 MHz fie 1 sau 2
minute pe 144 MHz si de 2,5 minute pe 432 MHz si mai sus.

FEREASTRA CONSOLEI

O fereastra de consola este furnizata pentru a permite mesajele de pornire i eventual
mesaje de diagnostic pentru WSJT. La fereastra de pornire ar trebui sa arate ceva de genul
imaginii de mai jos. Dacd aveti mai mult de o placa de sunet informatiile prezentate aici va vor
permite sa selectati una de utilizat pentru WSJT. Introduceti un numar adecvat dispozitivului
ca Audio In si Audio Out pe ecranul Options screen.



Fereastra Consolei
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DATE ASTRONOMICE

In JT65 pe un fundal albastru din case-
ta de text se prezintd date pentru urmarirea
lunii, acordarea receptorului, precum si es-
timarea degradarii semnalului pe calea de
receptie. Aveti posibilitatea sa selectati el-
ementul de meniu View|Astronomical data
pentru a vedea mai multe astfel de date
intr-o fereastra separata asa cum se arata la
dreapta. Informatiile disponibile includ azi-
mut si de elevatie (Az si El) pentru Luna,
Soare si o alta sursa astronomica la alegere.
Iniltarea dreapti (RA) si declinatia (DEC)
pentru sursa suplimentara astronomica ar
trebui sa fie Inscris pe Setup|Options in for-
mate hh: mm:ss si dd.dd. Az si El Lunii sunt
date pentru amplasarea statiei DX, precum
si pentru statia de domiciliu. Doppler Shift
(in Hz) si rata de schimbare a Doppler Shift,
df/dt, in Hz/minut, sunt enumerate pentru
transmisii de la statia de DX, precum si pen-
tru auto-ecouri de la statia de domiciliu. RA
si DEC sunt date pentru Luna. Toate coordo-
natele de pe ecran sunt n grade, cu exceptia
RA, care este in ore si minute. Tsky da tem-
peratura aproximativa fondului galactic in

%' Astronomical data

Az El
Moon: 75.40 -58.10
Moon/DX: 127.55 -1.30
sSun: 206.67 63.83
Source: 317.66 -41.02

Doppler df/dt
DX: 260 0.23

Self: 221 0.99

RA DEC
Moon: 19:38 -26.63
Source: 00:00 0.00

Freq: 144 Tsky: 580
MNR: 1.4 Dagrd: -4.3
DPol: <15 SD: 16.35

directia Lunii, scalate la frecventa de functionare Freq; MNR este non-reciprocity maxim a
caii EME in dB ca urmare a polarizarii teritoriului; Dpol este polarizarea spatiala offset, in
grade; Dgrd este o estimare a degradarii semnalului total in dB, in raport cu cel mai bun timp
posibil atunci cand Luna este la perigeu si intr-o parte cu cer rece si SD este semi-diametrul
Lunii in de minute de arc.

BAZA DE DATE DE INDICATIVE

Ca o intelegere de operare WSJT face uz de o baza de date simpld de indicative fisier
numit CALL3.TXT. Un fisier implicit este distribuit cu programul dar va dori sa actualizati
fisierul dumneavoastra si poate modificati-1 pentru a se potrivi nevoilor dvs. regionale. Versiu-
nile curente de fisier implicite sunt mentinute de DLSEEBW si poat fi descarcate de la

http://www.d18ebw.de/DATABASE/database.html.

FONTURI

Vi se ofera un anumit control asupra fonturilor in WSJT. Un fisier text numit wsjtrc.win
(pentru Windows) sau wsjtrc (pentru Linux si FreeBSD) este furnizat cu urmatorul continut:

*font: Arial 8

*Label*font: Arial 8

*Text*font: “Courier New” 9
*background: gray85

*Text* background: white
*Entry* background: white
*foreground: black

*Listbox* foreground: RoyalBlue

Puteti edita acest fisier cu un editor de text (cum ar fi Windows Notepad). De exemplu
pentru a face pe ecran fonturi usor mai mari puteti creste numerele de pe primele trei linii de
la9,9,si10. S-ar putea sa fie intelept de a salva o copie de siguranta a fisierului original sub o
denumire diferitd in cazul in care aveti nevoie pentru a restaura confinutul original.



MENIURI SI SET UP|OPTIONS SCREEN

File Setup WYiew bode Decode

CIper
Open next in directory
Decode remaining files in directory

Delete all * AN files in RxNAN

Eraze ALL.THT

E:xit

Open: citeste si decodeaza fisiere inregistrate anterior dintr-un fisier stocat pe disc.
Fisierul trebuie sa fie in forma standard de fisiere inregistrate in 8 sau 16-biti format mono, cu
11025 Hz rata de prelevare a probelor.

Open next in directory (F6): citeste si decodeaza fisierul urmator, dupa ce a fost
deschis.

Decode remaining files in directory (Shift-F6): citeste si decodeaza toate fisierele
dupa unul deja deschis.

Delete all *. WAV files in RxWav: stergeti toate *.WAV fisierele in RxWav subdi-
rectory.

Erase ALL.TXT: sterge toate fisierele de text

Exit: iesiti din program

Setup|Options (Vezi ecranul de la pag 5.)

My Call:Tastati indicativul dumneavoastra

ID Interval (m): setati timpul in minute pana la identificare automata. O valoare de
zero, dezactiveaza identificarea automata.

PTT Port: in Windows, setati COM (port serial), numar pe care il va folosi pentru
T/R de control. In Linux sau FreeBSD, introduceti numele de port serial sau paralel de exem-
plu / dev/ttyS0.

Audio In, Audio Out: Daca aveti mai mult de o placa de sunet introduceti numerele
dispozitivului audio de dorit (a se vedea, pagina 18).

Rate In: daca primul numar in partea stanga jos este in afara intervalului 0.9995 -
1.0005, introduceti valoarea sa stabilizata aici.

RateOut: daca al doilea numar in partea stanga jos este in afara intervalului 0.9995
- 1.0005, introduceti valoarea sa stabilizata aici.

Distance unit: selectati miles sau kilometrii.
Report/Grid: selectati fie un raportul al semnalului sau QTH locatorul pentru
FSK441 JT6M.

NA/EU:selectati dupa caz NA sau EU 1n functie de conventiile FSK441 JT6M.

Reset defaults: insereaza sabloane pentru generarea de mesaje standard in FSK441
si JT6M. Se foloseste pentru M% pentru a reprezenta MyCall, T% pentru To radio R% pen-
tru raportul semnal, % G-QTH locator cu 4 simboluri , precum si de 6% L-QTH locator cu 6
simboluri

DXCC prefix: puteti insera un prefix DXCC pentru a fi utilizat de mesajele JT65.
Aceasta poate fi util in cazul unor expeditii.

SETAREA ALTOR PARAMETRII

File Setup ¥iew hode Decode Save

Options

Toggle zize of text window
Zenerate messages for test tones

F4 zetz TxB
Double-click on callzign sets TxFirst
Genstdhzgs sets Txl

Enahble diagnostics

Toggle size of text window: Face ferastra mai mare sau mai mica

Generate messages for test tones: genera mesaje speciale Tx care transmit tonuri
de fixe la oricare din cele patru frecvente FSK441 (A = 882, B =1323, C = 1764, D = 2205
Hz) sau la 1000 si 2000 Hz. Aveti posibilitatea sa editati ultimele doua mesaje specificand o
frecventa audio de pana la aproximativ 5000 Hz.

F4 sets Tx6: daca acest punct este bifat, apasind F4 pentru a curati butoanele To
Radio si Grid aceasta va avea ca efect setarea lui Tx mesage la valoarea 6

Double-click on callsign sets Tx First: in cazul in care acest element este bifat, dati
dublu clic pe un indicativ in caseta de text principal va stabili in mod corespunzator Tx First
in functie de timpul alocat al mesajului decodificat.

GenStdMsgs sets Tx1: in cazul 1n care acest element este bifat, GenStdMsgs va
avea ca efect suplimentar de a stabili numarul de mesaje Tx la 1.



VIEW

Deschide o ferastra secundari .

File Setup %iew Mode Decode

SpecdT
Astronomical data

MODE

Se selecteaza modul dorit din meniu.

File Zetup  “iew Mode Decode

F=kdd1
JTEN
JTESA
v JTESHE
JTESC
i

DECODE

S WSJT6 byK1JT

File Setup ¥iew Nhode Decode Save Band Help

Cnly EME callz
Mo Shothands it Tx

Mo Deep Search
Mormal Deep Search

Aggreszive Deep Search

FilelD Sync B OT OF W v Include Average in Aggreszive Deep Search

Se selecteazddecodarile dorite pentru FSK441s1 JT65
Vezi pagina 16 pentru detalii.

SAVE

L3
w WSJT 6  byK1JT Selectati fisierelede sunet

File Setup “iew Mode Decode Save Band  Help (daca exista) care vor fi
salvate, dupa decodificare.

v Plone
save decoded
save if Auto On
save all

BAND

% WSJT6 byK1JT

File Setup “iew Mode Decode Save Band  Help Selectati banda de lucru

S OWSIT6 byK1JT

Fie Setup View Mode Decode Save Band Help

Heyboard shortcuts

=pecial mouse commands

What message to send?

Available suffixes and add-on prefices
About VST




KEYBOARD SHORTCUTS
Ce mesaj sa trimit?

Ws5IT 6 by K1IT

% WSJT6 byK1JT (=13

F1 List keyhoard shortcuts
Shift-F1  List special mouse commands

:,:.IH"H ﬁ;““':ll:ug” To optimize wour chances of completing & valid 220 using WSJT,

F3 Ir Mufte uze the following standard procedures and *do not* exchange pedinent
Fa CIRAF " 10 Ao information by other means (e g, internet, telephone, ... while the

F5 Winat messape to sendy Q=0 iz in progress!

F& Cipen next e in direciory

IR LatoOe B N T T“EE ML ExnCory F=k441 or JTEM: I wou have received

Fi Sef Fadd] mode ;

SHNFT Set JTEM mode ... lezz than both callz from the other station, zend both calls.

F& et JTBSA mode ... both callz, send both callz and your signal report.

Shifl-F& Sel JTESE nuwde ... bath callz and signal report, send E and your report.

CTRL-FG Sel JTESC nwde ... B pluz signal report, send ERE.

Shift-CTRL-T0 Set O mode ...RRR, the @S0 iz complete. However, the other station may not
o Toouie Tochy hetween VWil acrsens knowy this, o it is conventional to send 73 to signify that vou are done.

Alt-1 1o ARG Ticl to TG
Alt-A, Toggle Ao OnAH

Ak-D Decode [(Cutside of Motk America, the customary procedures for FSR441

Al-E Erast and JTEM may be slightly different.)

Al-F Togghs Froczo

Al-C Conorote Stondord Mozaoges

AR nehde JTES: I wou have received

Al-L Liookup !

CTRLL Lockup, then Genarate Standsed Messages ... lezz than both callz, zend both n:all; and your grid locatar,

AR M Moritar ... bath calls, zend both calls, your grid locator, and OO0,

Al T Stop ... both callz and OO0, zend RO,

Al-P Plany ... B2, zend RRR.

AR-0 Log @S0 ... BRR, the @30 iz complete. However, the other station may not
g ?m H o ceCacoing kmowy thiz, zo it is conventional to zend 73 1o signify that you are done.
Al savh | et

AR-X Frrhide

AR.F Infale 7ap [=ending grid locators iz convertional in JTES, but numerical signal
RightiLett Arrow  INcréase/decrease Freeze Ut reports may be substiuted.)

Special mouse commands

WSJI1 6 byK1Jl [ k]

Click on Action

‘Wialer all FSH441 TG vk Lo devode pimg
JTES, Chi o =el DF fur Freece
Double-ciick to Freeze and Decode

Maln srreen, PS4 LTAM click tn drende ping
graphics: area LIRS Ciek tn &8t DF 10F FreaTe
Liouble-chck to Freeze and Decode

Main screen, Double-click puts callzign in Tx messanes
tet ares Right double- click aleo sels Auto ON

Sync, Clip,  LofRsght click to increascidocronse
Tdl, ..,




PREFIXE VALABILE

WSJT 6 byK1JT

suporte SUthxes:
PROAR2E3d6KKGA

Supported Add-On DCC Prefixes:

10 1% 30 3BE 382 389 2C 3C0 302 3020 ZDCR 3DA 3
If O OO0 INP 44 4L 45 4UH1 4LH0 N 4H DA S0

oH oM SR ST U oY 3 D) 5Z 6W BY TO TP TG TR 8P

B Hh HA 506G HH HJOHE HL S WG YR HE HLD Yy Y

Y A2 AS A4 AS AS AT A9 AP BSY BY BV3 BY C2 C3
Co Cb C9 CE CEOX CEDY CEOZ CE9 CM CN CP CT CT3 CU
CA CY0 CY3 D2 D4 D6 DL DU E3 B4 EA EAG EAG EAS

Bl Ek EL EP ER E= ET BU EX EY EX F Fiz FH FJ FiK

FHC Ft FO FOA FOT FOM FP FR FRZ FRJ FRT FTEW FTEX
B T R O T o o o R O 0
HRoM HL Hl HP HR HS HY HZ | IS IS0 J2 J3 15 J6

JE S JE JUN JDO JL D JE Y K HCE B BHU B

KH2 KH3 KH4 KHS KHSK KHE KHY KHS KH3 KL KP1 KP2 KP4
HP3 L& LU LY LY LE b WD B I Wb W8 B O& OD OF
OH OHO U0 Of OM ON OX 0% O P2 P4 PA PJ2 PJT PTOS
PY PYOF PYOT PE RIF Rkl S0 =2 S5 SF S0 =k =P =T
SLEY ENE EVO EWS, T2 T30 T231 T32 T32 75 17 T8 T8

TA T TG TI T TJ TH TL TM TR TT TU T% TZ UA

a2 Ua3 LW e UR W2 %3 %4 %5 WE W7 W3 YE YW WHOH
WHUM WESC YRYL WRUM VRS WYHYW YHYHE YEZE WYPEM YRR YRS
¥PE6 YFPED VPE WPEG YPEH YR30 VPES YPI Va9 VR YL WU4
WUT KE XF4 ¥T HU X XH9 XX YA YB Y1 ¥d YH YL YN
YO XS YUYV Y0 £2 I3 A /B fC4 DT D8 D8 fF
IbAn IS IW2 FW3 IL YUY FlE Fl9 7P I= FRE

Cptional prefixc Ms

Despre WSJT

“ WSJT6 byKiIT

WSJT Version 5.9.5r236 | by K1JT

W1 5 8 Wesk Sonal COmMUNICALIoNS program. B suppors
Tour opersting modes:

1. Fard41 - 18350 mode Tor meteor scatier

Z.JTAM - optimized 1or meteor and lonospheric scatter on 30 MHT
3.JT63 - Tofr EME and troposcatier

4.00% - 15vvPi iorse code, messages structured for EME

Copyright 1o 2001 -2006 by Josepin H. Tavior, ., K1.JT, with
coniribLgions: irom asotional suhors . WEJT 2 Cpen Source
somveare, Icensed under the GU General Pubic License 1GPL.
Source code and prooramming Intormation meay e Tound &

bl fdenneioper berlos dedproectsfsle,

Revision date; 2006-00-00 09:17-25 -0400 (Thu, 03 Aug 2006)

SpecJT Options

%' SpecT byK1JT

Options Freg: 1

v Nark TR boundaries
v Flatten zpectra
v Mark JTES tones only if Freeze iz checked

R walume control
T walume contral

Freguency axis
v JTE2 DF axis

Palette b

Mark T/R boundaries: insereaza linii orizontale pentru a indica timpul de Inceput al
intervalelor de timp transmite/receptioneaza in JT65.

Flatten spectra: se aplica o corectie de forma a benzii de trecere a receptorului Tnainte de
a afisa spectrele pe cascada in modul JT65.

Optiunile ramase de pe acest meniu ar trebui sa se auto-explice.

Lista alfabetica a comenzilor de pe ecran

Nota: Unele controale sunt activate numai in anumite moduri de operare.

ADD: addugati indicativul afisat si QTH-locatorul si1 pentru fisierul bazei de date CALL3.
TXT. In cazul in care o intrare pentru acest indicativ existd deja veti fi intrebat daca doriti si o
inlocuiasca.

AFC: permite control automat de frecventa in JT65.

Auto: activeaza sau a dezactiveaza o secventa automata de transmisie si receptie.

Avg Clear: sterge textul din caseta de mesaj si curatd acumulatorul de mesaje.

Clip: in mod normal stabilit la zero. Se poate creste valoarea sa de la mica moderata sau
mare la un semnal Tnainte de a incerca sa se decodeze mesajul sau si pentru a reduce efectele
zgomotelor statice, etc

Decode: analizeaza cele mai recent inregistrate sau dosarul deschis dupad ce probabil,
unul sau mai mul{i parametri de decodare s-au schimbat.

Defaults:(Valori prestabilite) reseteaza parametrii S,Sync,Clip siTol la valorile implicite.

Dsec: regleaza ceasul UTC in pasi de + 0.5 s pentru resincronizare manuala cu UTC sau
impreuni cu computerul partenerului tau de QSO’s. (In general, cel mai bine este de a mentine
ceasul Windows stabilit cu exactitate si Dsec setat la zero.)

Erase: sterge toate informatiile din casetele de text principale si din zonele de grafica.

Exclude: elimina inregistrarea cea mai recentd din mediul de stocare. Utilizati aceasta
optiune atunci cand sunteti sigur ¢a programul sa sincronizat Tn mod incorect (de exemplu, pen-
tru ca FD s1 /sau DT difera in mod substantial de la valorile asteptate) si doriti sa evite contamin-
area mesajului mediu cu date rele.



F1: afisaza o lista de comenzi rapide de la tastatura.

Shift-F1: afisaza o listd de comenzi speciale ale mouse-ului.

F2: afisazd ecranul Options.

F3: aseaza statutul de Tx mute, care previne comutarea in modul Tx.

F4: curata To radio si Grid.

FS: afisaza memento-uri despre ce mesaj se va expedia.

F6: deschide si decodeaza urmatorul val de fisiere in directorul selectat.

F7: seteazd modul FSK441.

Shift-F7: seteazd modul JT6M.

F8: seteazd modul JT65A.

Shift-F8: seteaza modul JT65B.

CTRL-F8: seteazd modul JT65C.

F10: ageza atentia spre SpecJT si ecranul principal WSJT.

Freeze: cautd frecvente doar in termen de + Tol Hz a Freeze DF. Freeze DF poate fi
ajustat prin utilizarea sigetilor stinga/dreapta a tastaturii. In modul JT65 acestea pot fi, de ase-
menea stabilite facand clic pe varful rosu sau de pe ecranul cascadad SpecJT.

Gen Std Mes: genereaza mesaje standard pentru modul in uz.

Include: daca nivelul semnalului este mai mare de -33 dB se adauga inregistrarea la cele
mai recente din fisierul mediu de mesaj chiar daca Sync este mai mic decat pragul declarat.

Log QSO: faceti clic pentru a adauga o intrare pentru To radio pentru a inregistra in
WSJT.LOG. Informatiile includ data, ora, indicativul, qth-locator, banda si modul.

Lookup: ciutare in baza de date CALL3.TXT pentru inscrierea in To radio. In cazul
in care indicativul este gasit, qth-locator se utilizeaza pentru a calcula distanta, azimut, alti-
tudinea si Shiftul Doppler.

Monitor: incepe o serie de intervale de receptie monitorizdnd o frecventa pentru a copia
un alt post angajat intr-un QSO.

NB: impulsuri scurte de zgomot din datele primite inainte de decodare

S: stabiliti nivelul minim de semnal (in dB), care va fi acceptat ca un ping.

Save: salveaza fisierul cel mai recent Inregistrat.

Sh msg: permite transmiterea de mesaje scurte in FSK441.

Sked: Bifati aceastd casetd daca aveti intalnire cu o statie de cunoscuta si nu doriti s
vedeti orice rezultate din decodorul de cautare profunda, care nu sunt relevante pentru QSOul
dumneavoastra.

Stop: termind secventa Monitor.

Syne: pune pragul de sincronizare (default = 1) pentru decodorul JT65.

Tol: toleranta decodorului pusa (in Hz) pentru a compensarea frecventei

TX1-TX6: transmite mesajul selectat. Transmitere va continua pana la sfarsitul secventei
Tx.

Tx First: Bifati aceasta casetd daca doriti sa transmita in cursul primei perioade de trans-
misie receptie. Debifati-1 in cazul in care partenerul dumneavoastra de QSO transmite n prima
perioada. “Prima” este definit ca primul interval T/R la UTC si ulterior, alternativ.

Tx Stop: terminarea transmisiei $i Auto setat la off.

Zap: scoate in afara birdies (semnalele de banda ingusta de amplitudine aproximativ
constantd), inainte de a Incerca sa decodeze.

Ecranul principal

Average Text: afiseaza mesajele in modul JT65.

Decodificate Text: afiseaza mesajele decodate si alte informatii ale semnalului.

Grid: dupa o interogare de succes Lookup se afiseaza QTH-locatorul cu sase semne (de
ex. KN15BS) in caseta To radio. Aveti posibilitatea sa introduceti de asemenea QTH-locatorul
manual. In cazul in care doar patru cifre ale Locator sunt cunoscute adaugati un spatiu.

Report: in FSK441 si modul JT6M introduceti raportul de semnal pe care doriti sa il
trimiteti la statiacorespondentd apoi faceti clic pe GenStdMsgs.

Bar Status: fereastra in partea de jos a ecranului WSJT afisaza rata de esantionare modul
de operare, Freeze DF, Rx noise level, TR period, and T/R status si mesajul fiind transmise.

Moon: azimutul curent si elevatia Lunii n locatia dumneavoastra, 2-way EME Doppler
Shift intre locatia dumneavoastra si QTH-locatorul si calea de degradarepe distanta EME 1n
dB pentru banda de selectata.

To radio:indicativul statiei ce va fi chemata. Textul introdus in aceasta rubricd devine o
parte de conducere a fisierelor inregistrate.
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Multumiri

Multumiri speciale se datoreaza lui Ralf Koetter si Alexander Vardy, ale caror cercetari
sunt enumerate mai sus $i ma introdus pe mine in algoritmul puternic de decodificare acum
utilizat In moduri de JT65. Prin intermediul companiei lor CodeVector, Koetter Vardy si a acor-
dat o licentd de a utiliza algoritmul lor, protejat in temeiul United States Patent 6,634,007, in
scopuri necomerciale in cadrul WSJT si sa 1si adapteze codul lor de calculator, n acest scop.

Multi utilizatori de WSJT prea numeroasi pentru a mentiona aici in mod individual, au
contribuit cu sugestii §1 sfaturi care au ajutat foarte mult dezvoltarea programului.

La sfarsitul anului 2005 un grup de programatori au fost de acord sa contribuie cu efor-
turile lor de a deschide programul sursi de dezvoltare. In prezent, echipa de dezvoltare include
DL3LST, K1JT, KK7KA, N4HY, OH6EH, ON/G4KLX, VA3DB, si James Courtier-Dutton.

Anexa A: Specificatii a protocoalelor WSJT
FSK441

FSK441 utilizeaza patru tonuri de frecventa cu “cheie miscatoare” la441 baud. Frecventele
tonurilor audio sunt 882, 1323, 1764, si 2205 Hz. Fiecare caracter codificat foloseste trei inter-
vale de tonuri §i prin urmare necesita 3/441 secunde (aproximativ 2,3 ms) pentru transmisie.
FSK441 acomodeaza un alfabet de 43 de caractere, asa cum sunt enumerate in tabelul de mai
jos:

FSK441 character codes

1 001 H 120
2 002 I 121
3 003 J 122
4 010 K 123
5 011 L 130
6 012 M 131
7 013 N 132
8 020 O 133
9 021 P 200
022 Q 201
, 023 R 202
? 030 S 203
/ 031 T 210
# 032 U 211
<space> 033 A% 212
$ 100 Y 213
A 101 X 220
B 102 Y 221
C 103 0 223
D 110 E 230
F 112
G 113 Z 231

Intabel de cele patru tonuri au fost etichetate 0-3, reprezentand tonurile de 882, 1323, 1764,
s1 2205 Hz. De exemplu, litera “T” are codul 210 si este transmisa prin trimiterea secventiald
de tonuri de la 1764, 1323, si 882 Hz. Retineti ca caracterul <Spatiu> este codificat ca 033,
si cd secventele tonale Incep cu cel mai inalt ton (numarul 3) nu este utilizatde loc. Rezulta ca
in cazul in care mesajele transmise care includ cel putin un spatiu, un algoritm de decodifi-
care poate stabili o sincronizare buna la continutul mesajului in sine cu zero deasupra capului.
Aceasta strategie de codificare este unul dintre secretele de Tnalta eficienta ale FSK441 pentru
comunicatiile meteor scatter.

Cele patru posibile tonuri unice de coduri de caractere s1 anume 000, 111, 222, si 333,
sunt rezervate pentru uz special sub forma de mesaje scurte. Atunci cand a trimis in mod
repetat aceste caractere rezervate genereaza o singura frecventa purtatoare. Pingurile lor sunt
usor de recunoscut de catre urechea umana si de asemenea de catre software-ul adecvat. Me-
sajele scurte sunt definite sa insemne “R26”, “R27”, “RRR” si respectiv “73”. Aceste mesaje
sunt folosite frecvent in QSO-urile meteor scatter dupa ce indicativele au fost schimbate. Ele
nu sunt folosite In IARU Regiunea 1 in cazul in care nivelurile de activitate sunt suficient de
ridicate pentru ca mesajele scurte ar trebui sa fie insotite de indicative.

JT6M

JT6M foloseste 44 tonuri FSK cu un ton de sincronizare si 43 tonuri posibil de date - unul
pentru fiecare caracter alfanumeric, acelasi set este utilizat pentru FSK441. Tonul sincronizare
este la 1102500/1024 = 1076.66 Hz precum si cele 43 de tonuri sunt distantate la intervale
de 11025/512 = 21.53 Hz pana la 2002.59 Hz. Simbolurile sunt transmise la o rata de 21.53
Baud, astfel incat fiecare durecaza 1/21.53 = 0,04644 secunde. Fiecare al treilea simbol este
tonul de sincronizare si fiecare simbol de sincronizare este urmat de doua simboluri de date.
Rata de transmitere a datelor utilizatorului este prin urmare, (2 / 3) * 21.53 = 14.4 caractere pe
secunda. Semnalul transmis sund un pic ca muzica piccolo.

JT65

O descriere detaliata a protocolului JT65 a fost publicatd in QEX lunile septembrie-oc-
tombrie, 2005 (a se vedea http://physics.princeton.edu/pulsar/K1JT/JT65.pdf). Pe scurt, JT65
foloseste 60 s intervale de transmisie receptie si secvente de mesaje cu atentie structurate.
Mesajele standard sunt comprimate astfel incat doud indicative si un QTH locator pot fi trans-
mise doar cu 71 biti. Al 72 bit serveste ca un drapel pentru a indica faptul ca mesajul consta in
text arbitrar (de pana la 13 de caractere) in loc de doua indicative si un QTH locator. Formate
speciale permit alte informatii cum ar fi prefixe (de exemplu, ZA/PA2CHR) sau rapoarte de
semnal numerice (in dB) pentru a fi inlocuit cu QTH locator. Scopul sursei de codificare este
de a comprima mesajele comune utilizate pentru QSO-urile EME intr-un numar minim fix de
biti. Dupa compresie codul de eroare de rectificare Solomon Reed (63,12)a converteste mesaje
de 72-biti in secvente de 63 pe sase canale de simboluri biti(63 six-bit channel symbols).

JT65 necesita o stransa sincronizarea de timp si frecventa intre emitator si receptor. Fie-
care transmisie este impartita in 126 intervale de timp invecinate sau simboluri, fiecare cu o
lungime 4096/11025 = 0.372 s. In cadrul fiecirui interval forma de undi este o constanti a
amplitudinii sinusoidale la una din cele 65 de pre-definite frecvente si frecvente modificari
intre intervale sunt realizate intr-o maniera continua. Jumatate din simbolurile de canal sunt



consacrate unui pseudo-vector de sincronizarea intercalat cu simbolurile de informatie codata.
Vectorul Sync permite de calibrare de timp relativ si compenseaza frecvente intre emitator si
receptor.

O transmisie nominald incepe lat =1 s dupa inceperea un minut UTC si se termina la t =
47.8 s. Tonul sincronizarea este la 11025 * 472/4096 = 1270.5 Hz, s1 este trimis Tn mod normal,

fiecare avand un interval de “1” in urmatoarea pseudo-ordine aleatoare:
100110001111110101000101100100011100111101101111000110101011001
101010100100000011000000011010010110101010011001001000011111111

Informatia codata de utilizator este transmisa in timpul celor 63 de intervale care nu sunt
folosite pentru tonul de sincronizare. Fiecare canal simbol genereaza un ton de frecventa, la
1275,8 +2,6917 Nm Hz, unde N este valoarea celor sase-biti simbol, 0 <N <63, si m este 1, 2,
sau 4 pentru JT65 in sub-modurile A, B, sau C. Raportul de semnal “O0Q” este transmis prin
inversarea de sincronizdrii §i a pozitiei in secventa de date transmise. Mesajele prescurtate
dispensate impreund cu vectorul de sincronizare si intervalele de utilizare a 1.486 s (16384
esantioane) pentru tonurile alternative. Cea mai joasa frecventa este intotdeauna 1270.5 Hz,
la fel ca cea a tonului de sincronizare si frecventa de separare este de 26.92 nmHz, cun =2, 3,
4 pentru mesaje RO, RRR, si 73.

Anexa B: Calcule Astronomice

WSIJT desfasoara o serie de calcule astronomice pentru a furniza date de urmarire pentru
soare si lund, shifturi Doppler pentru semnale EME, temperatura fundalului cerului, etc Poate
ar fi util sa stim ceva despre natura si exactitatea acestor calcule ..

Este o arta stabilirea a trei locatii soare, lund si a planetelor la un moment dat si este
intruchipata intr-un model numeric a sistemului solar menginut la Jet Propulsion Laboratory.
Modelul a fost integrat numeric pentru obtinerea de date sub forma de tabele, care pot fi inter-
polate cu precizie foarte mare. De exemplu, stelare pentru coordonatele lunare sau o planeta
poat fi determinate la un moment dat cu o precizie de aproximativ 0.0000003 de grade. Desi
tabelele de efemeride si rutinele de interpolare ar putea fi usor incorporate in WSJT, precizia ar
fi nejustificatd pentru scopurile noastre. in schimb WSJT foloseste calcule bazate pe un numar
limitat de termeni armonici care au fost capabili sd dea date de Tnalta precizie.

Algoritmi de precisi folositi pentru pozitiile soarelui si lunii au fost elaborate de Van Flan-
dern si Pulkkinen (Astrophysical Journal Supliment Series, 44, 391-411, 1979). Dezvoltarile
in serie de la acest precizii de aproximativ 0.02 si 0.04 grade pentru luna si soare vor ramane
valabile timp de aproape o mie de ani. La acest nivel de acuratete a efectelor “nutation” si
“aberatiilor” pot fi ignorate, deoarece majoritatea pot fi mici perturbatii planetare. (Perturbatii
care implica Luna, Jupiter, Saturn, Uranus sunt incluse, cu toate acestea.) Efemeridele Ora si
Timpul Universal sunt luate ca fiind echivalente precum si pasii de timp asociati cu secundele
de salt sunt ignorate. Aceste aproximatii si toate celelalte angajate sunt in concordanta cu nive-
lul de precizie specificat.

Coordonatele afisate pentru soare sunt geocentrice. Avand in vedere cd luna este mult
mai aproape de paralaxa in timpul zilei este de insemnatate si prin urmare coordonatele topo-
centrice sunt date pentru locatia dvs. specificatd. Pentru soare si luna elevatia enumerata este
pozitia aparenta fata de centrul discului.

Pentru a Tmbunatati precizia de prezis shiftul Doppler pentru semnale EME, un numar
mai mare de termeni a fost utilizat pentru dezvoltarea in serie a distantei pana la Luna. WSJT
in mod corespunzdtor tine cont de forma pdmantului atunci cand stabileste locatia relativa fata

de centrul Pamantului. Acuratetea finald a shiftului Doppler calculat prin WSJT este mai mare
de 1 Hz la 144 MHz, iar acest lucru a fost confirmat de comparatie directd cu un calcul bazat
pe efemeride JPL.

Temperaturile cerului de fond raportate de catre WSJT sunt derivate din all-sky408 MHz,
harta Haslam et al. (Astronomy and Astrophysics Supliment Series, 47, 1, 1982), scalate in
functie de frecventa la (-2.6) puterea. Aceasta hartd are rezolutie unghiulard de aproximativ
1 grad si bineinteles cele mai multe antene de amatori EME au conuri de unda mult mai largi
decat aceasta. Antena dvs. prin urmare va fi buna de a face diferenta dintre punctele fierbinti
si de observat extreme de temperaturda a cerului. Exceptia cazului in care atfi inteles cum
functioneaza lobii laterali ai antenei dvs. si reflectiile de teren extrem de bine, este putin
probabil ca temperaturile mai exacte ale cerul sa fie de mare utilitate.

Anexa C: Codul Sursa

La sfarsitul anului 2005 WSJT a fost lansat ca un program open-source sub GNU General
Public License (GPL). Puteti obtine codul sursa si instructiuni pentru elaborarea programului
de la http://developer.berlios.de/projects/wsjt/. Pentru a folosi in mod eficient, va trebui sa
instalati un numar de pachete open source, inclusiv Subversion, Python, Tcl / TK, gcc, g77,
g95 si (sau gfortran). Unele fisiere de ajutor sunt incluse in materialele descarcate.

Contributii ale utilizatorului la dezvoltarea WSJT sunt incurajate. Pentru a comunica cu
echipa de dezvoltare, trimiteti un email la wsjt-devel@lists.berlios.de.



WSJT DE EA6VQ
WSIJT setup procedure

Acest tutorial pas cu pas descrie instalarea (setup) programului WSJT pe un PC Win-
dows. Procedura a fost facuta pentru versiunea 5.9.0 a programului, dar ar trebui sa fie
aproape la fel in versiunile mai noi.

Dupa ce ati descarcat programul de instalare WSJT intr-un folder de pe PC-ul trebuie
doar sa faceti dublu-clic pe acesta pentru a incepe procedura de instalare.
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Fereastra urmatoare va permite sa selectati folderul de pe hard disk in cazul in care pro-
gramul va fi instalat. Daca nu ai un motiv pentru a schimba aceasta ar trebui sa accepte dosarul

oferie implicit, facand clic pe butonul “Next”.
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Dati clic NEXT din nou

Si acum suntem gata sd incepem instalarea programului .Clic pe butonul Install
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Acum, programul este instalat si veti avea
un link la programul de WSJT in “Start”
meniu. Utilizati-1 pentru a rula WSJT.
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RULAREA SI CONFIGURAREA WSJT PENTRU PRIMA DATA

b
Configurarea optiunilor WSJT in mod corespunzator este importantd pentru a face QSOuri

de succes, asa ca va rugam sa citifi cu atentie urmatoarele randuri. Aceasta informatie estecu
privire la versiunea 5.9.5, dar acesta ar trebui sa fie aplicabile si in versiunile mai noi.

Cand rulatt WSJT, facand clic pe link-ul sau in “Start” meniu, vor fi deschise trei fer-
estre. Una cu titlul “WSJT 6 by K1JT” este fereastra principald, o alta fereastra “WSJT 5.9.5”
afiseaza informatii despre pornirea programului si starea sa iar fereastra a treia “SpecJT” este
utilizatd pentru a ardta grafic semnalul audio primit.

Aceasta fereastra “WSJT 5.9.5” este doar informativa si contine detalii de depanare care
ar putea ajuta K1JT atunci cand analizaeaza probleme. O puteti minimiza (dar nu o inchideti),
deoarece nu aveti nevoie de ea pentru functionarea normala.
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Aceasta fereastra “WSJT 6 prin K1JT” este fereastra principald si unde veti sta cel mai mult
in timpul functionarii. Vei fi foarte familiar cu aceasta fereastra , dar de acum hai sa setam
“Setup - options” din meniu pentru a configura programul.
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Aici ar trebui sa va introduceti indicativul dumneavoastra, QTH locatorul numarul portu-
lui RS-232 (COM port) numar folosit pentru PTT. Trebuie sa alegeti de asemenea “EU” sau
“NA” in functie de locatia dvs. si apoi faceti clic pe”’Reset defaults™ .

Folosind “Mode” meniul ati putea alege modul pe care doriti sd utilizati in functie de
banda si modul delucru. Ca orientare acestea sunt utilizate dupa cum urmeaza:

-FSK441 este folosit pentru Meteor Scatter in 144 MHz si mai sus

-JT6M este folosit pentru 50 MHz

-JT65B este folosit pentru Moon Bounce in 144 MHz

Acum este timpul pentru a verificam la receptie ce vedem deci ar trebui sa selectati modul
dorit si faceti clic pe “Monitor”. Semnalul primit va fi prezentate in grafic in fereastra “SpecJT”
asa cd haideti sa invatam un pic mai mult despre aceasta fereastra.
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Langa coltul din dreapta sus, existd mai multe cutii de selectare pentru a selecta viteza
si modul de prezentare al acestei ferestre. In optiuni de 1 la 5 se va afisa deasupra cascadei
destinat in special pentru modurile JT65x. Optiunea 1 oferd o diagramd mai putin detaliata
in timp ce optiunea 5 arata semnalul primit cu detalii maxime. Initial, ar trebui sd alegem cea
mai rapida viteza posibild, dar trebuie sa se aiba in vedere faptul ca acest lucru va insemna o
suprasolicitare a procesorului si ca in fapt viteza 5 nu ar fi practic exceptia cazului in care ai




un PC foarte rapid (Pentium IV la mai mult de 2 GHz ). Pe alta parte, H1 si H2 arata semnalul
orizontal si sunt destinate pentru FSK441 si JT6M. H2 actualizeaza cascada mai repede decat
H1, dar este de asemenea nevoie de un calculator mai rapid. Alegerea unei viteze mai mici nu
va afecta capacitatea de decodificare a programului, doar numai modul in care semnalul este
prezentat grafic.

In partea de jos a ferestrei “SpecJT” veti vedea pe langi ceas trei cursoare si un S “~-Me-
ter” care indica nivelul audio. Folosind cursorul la stinga S-Meter ar trebui sd adaptezi castigul
pani la valoarea indicatd de aproape de 0 (zero) dB. In cazul in care nu este posibil de a se
adapta suficient cu ajutorul cursorului atunci puteti face de asemenea folosind meniul “Op-
tions - Rx volume control”. Celelalte doud cursoare de control al luminozitatii si contrastulu-
lui din diagrama le puteti utiliza pentru a le adapta la nevoile dvs. In cele din urma, ar trebui
sa alegeti paleta de culori care va place cel mai mult folosind optiunile “- Palette”. Valoarea
implicita este “Linrad” si este eventual cea mai buna optiune pentru a distinge urme de semnal
din zgomot. Configurind aceastd fereastra in mod corespunzator este foarte important pen-
tru modurile JT65x, pentru cd, in general, aceasta va fi singura modalitate de pentru a detecta
prezenta de semnale prea slabe pentru a fi audiate de cétre urechea umana.

Acum ca fereastra “SpecJT” este configurata, haideti sd acorddm optiunile principalei
fereastre in scopul de a optimiza performanta programului. Puteti vedea ca in coltul din stanga
jos a acestei ferestre sunt doud numere zecimale, cu valori apropiate de 1, sunt prezentate (de
exemplu, “1.0069 1.0069”). Aceste valori indica procentul de deviere a placii dvs. audio (atat
la intrare si la iesire) cu privire la gama dorita de prelevare a probelor (11025 Hz). Daca valo-
rile prezentate aici sunt cuprinse intre 0.9990 si 1.0010 inseamna ca aveti o placd bund audio
(in ceea ce priveste rata de esantionare este in “reguld”) dar daca acestea sunt 1n afara acestui
interval, atunci ar trebui sa utilizati meniul” Setup - Options “si introduceti valorile indicate in
coltul din stanga jos al ferestrei principale “Rate in” si “Rate out” domenii de intrare a ferestrei
de configurare. Este important sd faceti acest lucru deoarece atunci programul va fi in masura
sa compenseze diferenta de codificare/decodificare si algoritmul va lucra mai eficient.

Daca va aflati in Europa trebuie sa bifati de asemenea “FSK441 - No Shorthands” optiune
in “Decode” meniu pentru ca aceste mesaje scurtdtura nu pot fi folosite in Europa pentru a
putea lua in considerare un QSO MS ca valid. In plus, in “Decode - JT65” meniu exista optiuni
diferite care afecteaza modul JT65x de asemenea trebuie sa le configurati. Primul dintre ele
“Doar apeluri EME”(“Only EME calls) forteaza de programul (daca este bifatd) pentru a lua
in considerare doar indicativele marcate ca “Active pe EME”, in CALL3.TXT si in general ati
dori sa fi dezactivat aceastd optiune.

Optiunea urmatoare “No shorthands if TX1” daca este bifatada inseamna ca programul nu
va incerca sa decodeze mesajele RO, RRR sau 73 tipuri (texte 3, 4 & 5), in timp ce transmiteti
textull (callsigns only ). Datoritd faptului cd, atunci cand sunteti transmiteti acest text statia
cealaltd ar trebui sd raspunda cu un text 2 (callsigns si OOQ), pare logic cd programul nu
trebuie sd incerce sda decodeze alte tipuri de mesaje asa ca ar putea fi o idee buna sa bifati
aceasta optiune.

Cele patru optiuni in “Decode - JT65” aratd modul in care algoritmul de decodificare se
va comporta. “No deep search”, este optiunea cea mai putin sensibila (dar prevede garantii mai
mari ca textul decodat este corect) in timp ce “Include Average in Aggressive Deep Search”este
cel mai sensibil (dar poate duce la decodarea de mai multe mesaje false). In general, as reco-
manda sa selectati “Normal Deep Search”, cel putin pana va faceti suficientd experienta cu

programul pentru a distinge textele decodate in mod corespunzator fatd de decodarile false.

Ei bine, acum aveti deja WSJT complet configurat si optimizat pentru uz personal. Este
timpul pentru a incepe incercand sa ascultati unele semnale sa va obisnuiti cu programul si
poate chiar cititi manualul de operare .. hi!

Pregatiti-va pentru comunicatii cu reflectie pe luna

Aveti o antena de directiva si un transceiver SSB in banda de 2m cu 50 W de iesire si de
un PC?

Daca raspunsul tau este DA atunci crezi sau nu esti capabil sa faci un QSO cu EA6VQ
(s1 alte stati1) utilizand Luna ca un reflector. Va rugam sa continuati sa cititi aceasta pagina si
veti descoperi o lume noua de comunicare DX unde puteti lucra statii din toata lumea pe 144
MHz.

Avertisment: comunicatiile in 2m EME dau dependenta si daca le incercati sunteti
susceptibile de alte efecte secundare, cum ar fi pierderea interesul pentru alte hobby-uri
si in alte moduri de DX ,nevasta, familie ..... Daca nu doriti sa va luati acest risc mai bine

Inca exista unele confuzii despre legaturile EME si cerintele unei statii pentru efectuarea
unui QSO 1n benzile VHF folosind Luna ca un reflector. S-ar putea sa fi citit in trecut ca doar
statiile cu antene foarte mari si amplificatoare KW (si operatori calificati CW) au fost capabile
de a lucra prin intermediul EME (Earth-Luna-Pamant). Acest lucru a fost valabil pana in 2002,
dar in zilele noastre datoritd modului JT65B furnizat de programul WSJT si un transceiver
de 2m. SSB capabil de a furniza 50 W si o antena directionald se pot face contacte cu succes
prin intermediul reflexiei EME. $i in plus nu este necesara cunoasterea telegrafiei !(Vedeti ca

Dar. nu pot ridica antena pentru a urmari pe Luna ...

In ideea de a face un QSO EME cerinta cea mai important este (evident) ci ambele statii
sd poata vedea Luna simultan (ceea ce se numeste “de a avea o fereastra comun”). Daca aveti
un o aparatura tropo tipica sau MS si nu sunt susceptibile de a fi capabile de a se misca si pe
elevatie chiar si asa se pot face contacte EME cand Luna este aproape de orizont.

O singura antend Yagi Indreptata spre orizont permite In mod normal sa lucreze EME
pana ce Luna este de pana la 15 sau 18 grade deasupra orizontului. Daca aveti vedere spre
rasarit sau apus acest lucru inseamna aproximativ 90 de 90 minute (3 ore) de operare si este
posibil in aproape fiecare zi!

Am nevoie de un preamplificator bun?

Un preamplificator cu o cifra de zgomot redusd montat cat mai aproape de antena este n-
totdeauna un ajutor foarte bun dar nu este strict necesar pentru a face contacte prima data. Mari
statiit. EME folosesc o multime de antene si putere mare intr-un fel acest lucru va compensa
ziu, atunci cand va decideti ca e timpul pentru a Tmbunatati receptia dumneavoastra.

Sunteti la doar 7 pasi de a face primul dvs. MoonBounce QSO!




Pasul 1. Ia programul WSJT(vezi capitolul precedent)

WSIJT este un program de comunicatii digitale scris de K1JT si special destinate pen-
tru comunicatii cu semnale slabe in VHF. Acesta ofera moduri adaptate la diferitele feluri
de propagare si de benzi. Pentru 2m EME veti utiliza modul JT65B. Aveti posibilitatea sa-1
descarcati de pe site-K1JT-ul.

Odata ce ati descarcat programul de instalare va trebui sa il instalati pe PC. Daca sunteti
familiarizat cu instalarea de aplicatit Windows acest lucru va fi foarte usor trebuie sa acceptati
optiunile implicite oferite de programul de instalare cu toate acestea, daca doriti puteti avea de
asemenea o privire la procedura de instalare WSJT.

Pasul 2. Conectati PC-ul de radio.

Daca ati lucrat deja un fel de comunicatii digitale (RTTY, Packet, PSK-31, etc) aveti
eventual, posibilitatea de a utiliza aceeasi interfata pentru programul WSJT si poti sari peste
acest pas.

Daca nu ai conectat PC-ul la emisie-receptie atunci veti avea nevoie de un fel de interfata
pentru a le conecta. In cazul in care va puteti permite cel mai bine este de a cumpara o interfata
comerciald cum ar fi RigBlaster (disponibil la West Mountain Radio).

Daca doriti sd construiti interfata va trebui sa faceti cablul port serial de la computer
la emitatorul dumneavoastra astfel incat sa poata fi trecut de pe receptie pe emisie. Trebuie
sa se izolati emitatorul de placa de sunet din calculator (Line input / Mic), astfel ca poate fi
conectat la transceiver pe intrarea MIC. Informatiile cu privire la modul de a face acest lucru
poate fi gasitd in multe locuri, dar aici(http://www.vhfdx.info/wsjtinterface.html) aveti doua
modele simple.

Pasul 3. Sincronizarea automata a timpului la PC-ul.

Modul WSIJT (si in special JT65x) necesitd un timp setat pe PC-uri foarte precis, in scopul
de a obtine rezultate bune. Deci exact nu este suficient pentru a actualiza timpul PC-ul manual.
Este necesar sa se actualizeze automat conform unor surse de incredere.

Cea mai comun a face acest lucru este prin Internet utilizdnd un program de Sincronizare
ord, cum ar fi Dimensiunea 4 sau Automachron configurandu-le pentru a sincroniza ora la fie-
care 5 minute sau cam asa

Este important sa selectati unul dintre serverele de timp, care va asigura de timpul exact
si fiabil corectiile la computer de la locatia dumneavoastra in special si conexiunea la internet.
Puteti verifica faptul ca timpul a fost corect incadrate intr-o a doua jumatate, prin ascultarea
WWYV si vizionarea secundelor afisate pe ecran de programul Dimensiunea 4. Dacd serverul
selectat nu pare sa se potriveascd WWYV sau se pare cad existd corectii> 0.1 secunde, atunci
cand in mod repetat, setati manual timpul cu Dimensiunea 4 sau Automachron incercati sa
selectati un alt server de timp din lista prevazuta.

Cu toate acestea, in cazul 1n care nu aveti o conexiune la Internet in radio shack tau,
atunci tu Inca mai au alte alternative pentru a obtine un timp precis PC-ul de sincronizare:

Utilizati timp semnalele difuzate in LW si MW si cu un radio ceas care tine de timp
PC-ul sincronizat prin simpla conectare speaker output al receptorului la intrare linie de PC
card de sunet. Folositi un receptor GPS-ul conectat la PC si utilitarul gratuit GPS de program
pentru ca sa actualizeze ora PC-ul cu ora GPS.

Pasul 4. Rulati WSJT pentru prima data si configurati-1

Configurarea optiunilor WSJT 1n mod corespunzator, este importantd pentru a face QSO
de succes, asa ca va rugam sa citifi cu atentie pe pagina de configurare.

Pasul S. Setup Rig

Asigurati-va ca transmitatorul este setat pe pozitia USB si ca receptorul este setat la cea
mai mare lafime de filtru. Daca aveti posibilitatea de ajustare a benzii de trecere a receptorului
dumneavoastra, asigurati-va ca este setat pentru a trece de la tonuri de 1200 Hz - 1800 Hz (de
obicei prin rotirea BANDPASS off). In general ai putea parisi blankerrul dar asigurati-va ca
la randul sdu, AGC este off. In cazul in care rig-ul are Mic compresor butonul de procesor ar
trebui sa-1 activati de asemenea pentru a va asigura ca tonurile sunt emise la putere totala.

Pasul 6. Programul de functionare

Ar trebui imperativ sa cititi manual de operare al programului acesta acoperind aproape
toate detaliile pe care trebuie sa le stiti cu toate acestea ai putea gasi de asemenea interesant sa
va uitati la urmatoarele exemple vizuale JT65B EME QSO.

* Raspunsul la o statie radio, care face CQ(vezi pagina 42 )

* Chemand CQ si asteptand raspuns (vezi pagina 45)

Pasul 7. In eter

Acum sunteti gata pentru prima dvs. emisie WSJT EME. Cu toate acestea aici exista si
unele sugestii suplimentare:

* Pentru a face primele legaturi este bine sa faceti o intelegere (“sked”) cu cineva, care
are mai multe antene (8 Yagis sau mai multe). Va rog sa ma contactati si voi fi mulfumit de a
calcula data cea mai favorabile si ora pentru ca a incerca un 2m EME QSO cu tine.

* Scanarea benzii si a cduta semnale nu este o idee foarte buna. Numai statii cu matrice
de mare de antene pot detecta semnale slabe EME la ureche. Cel mai bine e sa te uiti pe clus-
ter cand statii puternice fac CQ, in DX-Cluster sau in EME JT65 chat sau in EME ON4KST
chat sau in LiveCQ on144 MHz. Apoi puteti incerca sa detectati semnalul lor si raspunsul la
CQ lor.

* Nu astepta sa auzi semnalele de pe difuzor sau casti. Desi ai putea asculta in cele din
urma la semnalele de la statiile cele mai puternice, dar nu va fi o reguld in JT65B EME. Ar
trebui sa acorzi o atentie pentru a afisa cascada SpecJT si veil vedea semnale care sunt prea
slabe pentru a fi auzite de urechea umana, dar care ar putea fi frumos decodate de program.

* Nu te descuraja dacad nu reusiti din prima . Existd multi factori care afecteaza calea
Pamant-Luna-Pamant, iar unele dintre ele sunt imprevizibile. De cele mai multe ori, va trebui
sd Incercati de mai multe ori pana sa reusiti intr-un QSO.

* Nu renunta, dacd nu obtine un raspuns in primele minute. Conditiille EME schimba
foarte repede, in principal datoritd modificarilor de polarizare si destul de des vei avea nevoie
de pana la 30 de minute pentru a finaliza un QSO. Continua sa transmiti toate perioadele de la
tine, astfel Incat statia dvs. partenera va trebui sa aiba sansa de a copia atunci cand semnalul
se imbunatateste.

* Nu fii obsedat incercand sa detectezi propriul dvs. ecou de pe Luna. Daca aveti un
Yagi si cateva sute de wati, ar fi intr-adevar surprinzator faptul ca ai putea sa-1 detectzi. Chiar
si atunci cand nu se poate detecta propriul dvs. semnal de dupa reflectia de pe luna multe alte
posturi, cu antene mai mari vor avea posibilitatea de al detecta si ca este ceva foarte important,
in scopul de a atinge un QSO.



Raspunsul la o statie radio, care face CQ

Acesta este un exemplu de QSO real facut de EA6VQ care ar putea ajuta inteleaga proce-
dura pe unii Incepatori de a raspunde la un post de radio care apeleaza CQ via EME . (Va rog
sd observati ca valorile data, ora, azimut, elevatie , etc afisate nu sunt valorile reale, dar sunt
valorile de cand am recreat QSO din fisierele WAV, 1n scopul de a face aceasta pagina)

In acest caz, am stiut in avans de la DX-News page, ci S79HP urma si cheme EME pe
144.144 MHz, intotdeauna transmite prima perioadd, asa ca am:

* Acordat transceiverul pe aceastd frecventa

*A introdus indicativul sdu si QTH locatorului in ferestrele corespunzatoare

* Am debifat “Tx first” (trebuie sa emit al doilea de data aceasta

* Apasati “Gen Std Mes”, pentru a genera mesajele si pregatiti-le pentru a transmite.

* Apasati de asemenea, “Monitor” si asteptati pentru un semnal
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Dupa ceva timp am inceput sa vad pe ecran
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In cazul in care o perioadd de receptie a fost gata, WSJT a decodat apelul CQ de la
S79HP. Asa ca am:

-Facut clic cu mouse-ul pe varful rosu (care corespunde cu frecventa de ton JT65B Sync)
si am bifat fereastra Freeze. Cu acest actiuni simple i-am spus programului cd am vrut sa
se concentreze asupra decodarii semnalelor la care tonul de sincronizare este pe aceasta
frecventa.

-Scaderem valoarea de “Tol”, la 50 (50 Hz). Aceasta setare este ca un filtru trece banda
astfel incat programul nu va avea grija de alte semnale de sincronizare chiar daca ar vedea in
fereastra si alte semnale tot nu le-ar lua In seama.

-Asigurati-va ca am avut “Text 17 selectat, care este textul ce se va trimite atunci cand
raspundeti la un CQ

- Setati “Auto” pe ON, astfel incat programul, va initia TX si RX Tn mod automat.
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Dupa transmiterea textului 1 in timpul perioadei mele de transmitere, programul a trecut pe
receptie si am putut vedea din nou un semnal la receptie .
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Apoi, programul prezintd noi semnale decodate ... si “bingo”, S7T9HP m-a receptionat si
mi-a trimis raportul O ( “O00”). Am selectat “Text 3 (RO) pentru a confirma cd am primit
sa “O” raport si 1n acelasi timp, trimit un “O” raport, de asemenea. (Va rog sa observati ca
in EME nu este semnificativ de a utiliza raportul RST, deoarece semnalele sunt aproape in-
totdeauna prea slabe, astfel incat este normal sa schimbe o “O” raport, ceea ce Tnseamna ca
ambele statii sunt capabile sd se copieze reciproc.)
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WSIJT imi transmite “RO” si trece la RX din nou. De aceasta data am vazut urmatoarele

in SpecJT.
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Iar atunci cand programul a decodat aceasta am putut vedea ca S7T9HP mi-a trimis “RRR”,
care este mesajul cu care sa confirme ca a primit “RO” de la mine si asa mai departe, la acest
punct QSO a fost complet (Un QSO EME este considerat complet atunci cand una din statii
primeste “RRR”, nu Tnainte). Am selectat “Text 5 (73) sub forma unui mesaj final. Cu toate ca
trimiterea / primirea de “73” nu este obligata se iau in considerare QSOuri cat mai complete,
dar este o practicd obisnuitd pentru a trimite inca o data, dupa ce au primit RRR “” de la statia

de partenera.
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A trimis mesajul 73 pentru o singura perioada si selectat “Auto” pentru a OFF pentru a
nu mai transmite ¢ frecventa lui ..

Simplu, nu?
Chemand CQ si asteptand raspuns

Acesta este un exemplu de QSO real facut de EA6VQ care iar putea ajuta pe incepatori sa
inteleagd procedura de asteptare la CQ si realizarea unui QSO via Luna. (Va rog sa observati
ca valorile data, ora, azimut, altitudinea, etc nu sunt afisate ca valoril reale, dar valorile sunt
cele de atunci cand am recreat QSO din fisierele WAV pentru a face aceasta pagind)

In acest caz am facut apel CQ pe frecventa mea obisnuita (144.139 MHz) si am transmis
prima perioada, asa ca am:

-Reglat transceiverul la frecventa 144.139 MHz
- Am golit “To radio” s1 “Grid” , apdsand tasta F4
-Am bifat “Tx primul” (pentru a avea prima perioada TX)

Am debifat “Freeze” astfel programul va incerca s decodeze semnale pe care el le-ar
putea detecta.

-Am selectat textul 6 (CQ. ...)
-Setati “Auto pe ON astfel cd acest program va controla secventierea TX si RX automat
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In acest fel, programul a transmits CQul meu in prima perioadi si de a asculta in a doua
perioada. Dupa ceva timp am putut vedea un semnal puternic in fereastra SpeclJT.
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Si atunci cand programul a decodat am putut vedea ca a fost S52LLM raspunzandu-mi la
CQ. Apoi am facut:

-Dublu clic pe “S52LM” textului. Aceasta actiune simplad duce la urmatoarele

1.Umple “To Radio” cu textul pe care ai dat dublu clic

2.Blocheaza indicativul in dosarul CALLS3.TXT si in cazul in care gaseste QTH loca-
torul il pune in ferastra Grid

3.Genereaza texte asemandtoare pentru transmisie

4.Selectati “Text 2” ca textul de trimis (Cand cineva raspunde la CQ dvs. ar trebui sa
trimita “O” raport [OOO])

-Clic cu mouse-ul pe varful rosu (care corespunde cu frecventa tonului JT65B Sync)
si bifeaza Freeze. Cu aceste actiuni simple i-am spus programului sd se concentreze pe deco-
darea semnalelor la care ton Sync a fost in aceasta frecventa.

-Am scazut valoarea “Tol” la 50 (50 Hz). Aceasta este ca stabilirea unui filtru trece
banda astfel incat programul nu va avea grija de alte semnale de sincronizare, chiar si cu
toate cd incd mai puteti vedea si altele in fereastra SpecJT.
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Deci, in urmatoarea perioada TX programul a comunicat “Text 2” (indicativele si
raportul“O”) si apoi a trecut la RX. Apoi am putut vedea urméatoarele in fereastra SpecJT.
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Si dupa decodarea am putut vedea cd a avut S52L.M a trimite un “RO”, confirmand ca a
primit “O” si, in acelasi timp mi-a trimis un “O” raport. (Va rugam sa observati ca in EME
nu este semnificativ de a utiliza raportul RST, deoarece semnalele sunt aproape intotdeauna
prea slabe, asa ca este normal ca facind schimb de raportul “O” inseamnd ca ambele statii
sunt capabile dea se copia reciproc.) Am selectat “Textul 4” (RRR) sa confirme ca am primit
“RO” sau.

Si cand WSJT a decodificat mesaj am putut vedea cd a fost SS2LM care imi trimite un
mesaj 73. (Un QSO EME este consideratd complet atunci cand una din statii primeste RRR
“, nu inainte. Trimiterea sau primirea” Text 5 “(73) sub forma unui mesaj de curtoazie final
nu este obligatorie sa se ia n considerare QSO ca fiind complet, dar este o practicd comuna
de a trimite o datd dupa ce au primit RRR *“sau” 73 “de la statia de partenerd). Asa ca am
selectat “Textul 5.
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WSIJT transmise “RRR”meu si apoi a trecut la RX din nou. De data aceasta am putut vedea
urmatoarele in SpecJT.



Dupa ce a trimis “73” pentru o perioadd am fost gata sa-si continue CQ de asteptare, asa

ca am:
- Apasati tasta F4, care creaza spatii libere “To radio” s1 “Grid” si debifati Freeze
Selectat textul “6” (“CQ

Clic pe “Erase” spre a curati zona de texte
Clic pe “Clear Avg” buton pentru a reseta mesajul
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Astfel, in perioada urmatoare TX-am continuat sd faca apel CQ, in asteptare pentru

mai multe apeluri.

Simplu, nu?



